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Para o bom funcionamento do software, recomendamos a seguinte configuragéo:

Computador com pelo menos 2.0Ghz de velocidade;
1GB de memodria;

300MB de espaco em disco;

Video com pelo menos 1024x600pixels de resolucao;
Windows Vista ou 7.
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Configuragdes inferiores podem ser utilizadas, nesse caso desabilit§\agaskiristimo capitulo deste manual)

Interfaces compativeis:Lumikit PRO 4, Lumikit PRO 1, Lumikit Starter, megaDMX USB, megaDMX USB S
megaDMX USB INPUT, megaDMX serial.
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1.Introducéao softwaresumikit

As interfaces Lumikit PRQumikit PR@ Lumikit Starter acompanham um pacote de softwares para fazer o
controle de iluminacéo.

O pacote de softwares € composto de 2 softwares, Lumikit SHOW e Lumikit LED.
O software Lumikit SHOW foi desenvgareé controlar qualquer tipo de aparelho DMX como:

moving heads;

scans;

strobos;

magquinas de fumaca;

dimmers;

pcdjcrmpcgqg bc JCB &pg _jr_q* N?P* craN"'?9
panéis de LED;

pistas de LED;

cortinas de LED.

=4 =4 =4 -4 -8 -5 _9_9_-°

O software LumiKiED controla apenas painéis, pistas e cortinas de LED. O software Lumikit SHOW tamb
controla esses aparelhos DMX, mas € necessarios fazer a gravacao de cenas com as imagens que serac
mostradas nos painéis e € compativel apenas com imagens GlRvade d.softkit LED é compativel com
qualquer arquivo de video desde que se utilize o CODEC adequado, também né&o € necessario fazer a cr
cenas e ainda as imagens podem ser capturadas de uma camera (webcam) ou da area de trabalho.

Algumas rotinas dosid softwares s&o parecidas:

1 configuracéo das interfaces;
1 simulacéo 3D;

Os arquivos utilizados pelos softwares (SHOW: arquivos .show e LED: arquivos .led) sdo compativeis en
arquivos de personalizacédo dos aparelhos (arquivos .fixture) tamioémsdibveis nos dois softwares.

O software Lumikit LED funciona apenas no sistema operacional Windows, o software Lumikit SHOW fun
Windows e também no MAC OS X, mas a versao para MAC OS X possui algumassfanoienas dpeea
versdo Windows.

Assista também os tutoriais no gite.//www.lumikit.com. br/videos
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2 LumikiSHOWnNtroducao

O software LumiKBHOWermite o controle de qualquer aparelho DMX, mas para fazer o controle desses
aparelhs o software devera ser configurado corretamente. Por isso € de suma importancia fazer a leitura
leitura de todo o manual para entender o correto funcionamento do software.

Recomendamos também tirar um tempo para fazer testes de cada controle dq softwatempo vocé
conseguira criar um show completo em menos de alguns minutos, mas para isso € importante conhecer |
software e também os seus aparelhos DMX.

Outra dica importante € que antes de comegar um novo show, redna o maximo de infoespeibesia r
seus aparelhos DMX, como a func¢édo de cada canal DMX, posicionamento. Sem essas informacdes sera
demorado criar um novo show.

Se vocé nao conheagrotocoldMX512 procure mais informagdedivros ou internesem o correto
entendimentoalprotocolo DMX512 ndo sera possivel fazee isdas as funcbeodoftware.

Toda a criacdo do show e utilizagdo das cenas e estados € feita pela janela principal do software, por isst
seré o capitulo inicial, dando assim uma ideia geral doeoftwar
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3.Janela principal

A janela principal reune todos os controles necessarosrigaido/edicdo de um show e tem dois modos de
funcionamento: Editar DMX e Playback.

Modo Editar DMX

Neste modo € possivel fazer a edicdo das cenas e estados.
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10.

Modos de funcionamergeleciona o modo de funcionaméatiitar DMX e Playback) e opcdes
com arquivos;

Botdes para fazer o reset de canais DMX, configuracéo da interface/hardware e copiar
programa para interface com memg¢@nsulte o manual da intedestand Alone para
informacgdes sobre o botdo Copiar SA)

Programas e cenas: nesta area sao definidos os programas e as cenas, além de controlar a
execucao dos programas;

Selecédo de aparelhos: permite fazer uma selecao dos aparelhos configurados no show;
Edados: mostra os estados ja salvos e permite a selecdo dos estados com 0 mouse ou
diretamente com o teclado usando a letra correspondente;

Teclas rapidas;

Simulacao 3D das cenas: permite visualizar os aparelhos configurados no show em 3D;
Saida DMX, EnagddMX e Tabelas (MIDI, DMX, patches de canais e minimos/maximos);
PAD: facilita a criacdo de movimentos egh@adsscans, prmite préprogramar

movimentos, também funciona em aparelhos com canais R, G, B e C, M Y. Possui ainda un
especial parapicar efeitos em canais DMX.

Parametros de aparelhosostramos parametros dos aparelhos que estéo configurados nos
aparelhos selecionados, esses parametros foram configurados na Configuragéo do show;
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Opcbes com arquivos

Todo o show é salvo em um arquioproprio computador, em um-géve ou outro dispositivo. Isso permite
gue um show seja criado em um computadblizadem outro computador.

Para criar, abrir, salvar, utilize os 3 primeiros botdes na janela prapoEatios botdes de modo

v lumikit.com.br | C\Program Files\Lumikit\Lumikit\Lumikit\shows\sample2 show

ack | ] Mowo Sho»{ abrir(05) | [=] satvar 5 OPges | Q) ajudalH) |
o Salvar E 1 2
i 140 140 1
= pista_barras Salvar como... | .
PSeq

M > mr OUm t MNdhiigerar 6ptdesndo soktwagediaar o idioma e a aparéncia do software (Skins).

AN

L m
software.

mr Um  _vél Bghr e &eBligak as dicas dugjogriroles e também mostra informagées sobre o

Reset de canais DMX

Pode sefeito um reset de um canal DMX. O reset dentro do software é feito mantendo o canal 10 segund
com valor 255 e mais 10 segundos com o valor 0.

Isso pode ser Util para colocaoving headgueestédofora daposicaale PAN ou TILT novamen{@osgao
correta ouentdoequipamentos onde o disco de cor ou gobos ficou fooaidao

L h_lcj_ npglagn_j I m a_l rm bgpcgrm gsncpgmp ¢
aparelhos informados nanfiguracdao show, por isso é |mportante informar todos os aparelhos
corretamente naonfiguracaalo show.

Os I bm m “mrUm +Dgv PcgcrK & ajga_bm* gqcpU kmqgr
configuragdado show e seus canais. Basta clicar sobre ¢ caremtdo napgdot R mb mq K,

nikit SHOW | www.lumikit.com.br | C:\Program Files\Lumikit\Lumikit\Lumikit\shows\sample2.show =
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aparelhos dentro do editor de aparelhos, esta macro sera mostrada nesse menu. Veja como criar as mac
capitulo5,sé&km + K_ap mqgK,
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Comandos do teclado

Todos os botdes e faders da janela principal podem ser acessados diretamente pelo teclado H3asta jeckla
principal e serd mostrado um campo no centro da janela:

S:Alkera a origem do todos oz canais para cena
S-Remover cena

S+adicionar cena

S»M:Copia oz valores da cena para oz valores manuais de todos oz canais
SH:Configuragdo do show

SP:Marcar como cena de parada

SR:Marcar como cena de inicio

S5:Gravar cena

ST:Tempo da cena

S5TR:Marcar/desmarcar como cena de transigéo
SV Gravar show

F5 F&

| | 1 Z 3 4 L] 11 i ] 4 w n 12 Fi e
o o o ] o o o o o o a 1| VAS AL

A medida que letras s&o digitadas, é mostragddista de comandos correspondentes. Bastando digitar as letras que
estdo em mailsculo no botdo ou fader. E possivel ainda utilizar as setas de dire¢cdo movimentando a selecdo para
para baixo.

Nmp cvecknjm8 n_p_ _ acqlgtrapeteolaENTERU MM  Quarc(Kkm "+ Q@Fmu Kb gbe g rt
pelas letrasH que séo as letras que estdo em maiusculo no nome do botdo e assim por diante.

Faders

E possivel definir o valor de um fader, basta digitar as letras correspondentes e lagdeeansdor. No caso dos
faders é mostrada a unidade de tempo (ms) ou percentual ao lado do campo para digitacao.

Exemplo: o fader Dimmer da janela saida DMX pode ser acessado cobid®l&gsem seguida o valor do mesmo
pode ser informado. O cordaDIM50 colocara o fader em 50% de seu valor.

Teclas de atalho

Na janela principal, além de pode utilizar os comandos do teclado, alguns controles possuem teclas de atalho:

1 Modo Editar DMX
PgUp / PgDn: Aumenta/diminui fader de fator de tempo (fagler TFac)
Shift+PgUP / Shift+PgDn: Aumenta/diminui fader do delay na saida DMX (fader DElay);
ENTER: Liga/desliga execucdo dos programas na grade de programas e cenas;
Ctrl+ENTER: Liga/desliga execucédo continua dos programas na grade programas e cenas;
Shift+ENTERga/desliga PAD;
T: Grava cena,;
E: Liga/desliga o PAD, permitindo assim selecionar os aparelhos para mudar os parametros
(botéao PEd);
1 Modo Playback

o PgUp/ PgDn: Aumenta/diminui fader de fator de tempo (fader TFac);

0 ENTER: botéo TAP (vejaimiaisnacdes no capitulo sobre modo Playback);

O O O 0O o oo
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4.Configuracao das interfaces

Antes de configurar a interface no software verifigue os seguintes itens:

 Parainterfaces USB:
o OsdriversUSB devem estar instalados corretamente em seu computador (verifiqu damanu
interface);
o A interface USB deve estar conectada na porta USB;

 Parainterfaces IP, conexdeshet
o Tcpgdgosc gqc & nmgqatcj d_xcp sk tngleK Im cl
A Para verificar se a comunicagdo com a intedsieefuncionandoasta, no propt de comando,
digitarping [endereco_ip]

BN Administrator: C\Windowshsystem32\cmd.exe ’ liﬂlﬁ

Microsoft Windows [Version 6.B.68811
Copyright <c>» 2886 Microsoft Corporation. All rights reserved.

C=nUserssnluisrping 192.168.68.38

Pinging 192.168.8.38 with 32 bytes of data:

Reply from 192.168.0.38: bytes=32 time=1ims TTL=188
Reply from 192.168.68.38: bytes time=1ms TTL=1688
Reply from 192.168.0.38: bytes=32 time=1ms TTL=18@
Reply from 192.168.0.38: bytes=32 time=1ims TTL=188

Ping statistics for 192.168_8_36:
Packets: Sent = 4, Received = 4, Lost = @ (B2 loss)>,.

Approximate round trip timeszs in milli—seconds:
Hinimum = ims, Maximum = imz,. Average = 1ims

C:sUserssluisd

? h_ I cj bc amldgesp RUm b_q glrcpd_acqg & kmgrp

e F\xF\eset‘ ‘ INlelFaces| i

Fungdo Des
*||" cor I manuall Shift+4 N
. —— ‘-

m Configuragdo das interfaces l 5 dh]
Interfaces
Tipo de interface Universo DMX Porta Destino Universo Art-Met | Entrada |
Art-Net Server (OUTPUT) 0 0.0.0.0 192.168.0.30 o
Art-Net Server (OUTPUT) 1 0.0.0.0 192.168.0.30 1

Universo DMX - Universo Art-Net - L | |

Taxa de atualizacio do hardware (reinicie o software para ter efeito) |20 EI: fps

Interfaces USE/TP serdo adiconadas automaticamente pelo botdo "Auto”,

) Adicionar | () Remover tudo ‘ Q%T Configurar interfaces Art-Met |

| Auto | ) Confirmar |

A janela de configuracdo mostra todas as interfaces que estdo conectadas aolstérfeares USB serdo
_bgagml _b_qg _srmk_rga_kclrc _m ajga_p gm pc m

As interfaces Adtlet que nao respondem aos pacAwBingleverdo ser adicionadas manualmente pelo botéao
t 2bgagml _pK,
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Lembrese de conferir o universo DMX dentro do softevareniverso Adlet configurado nas interface
além de ter certeza que o universo DMX e canal BEpadihos DMX estéonfigurads corretamente
dentro do software tambéntigadodisicamentaos aparelhos DMX

A taxa detaalizaéo das iterfaces pode ser alteradaalores altos podem causar problemas na coméaijcacg
valores baixos podem deixar os aparelhos DMX lentosgdadealum teste e ver qual o melhor valor para o
seu sistema.

No caso de duvidas comsd manualeluso da interface e dos aparelhos DMX.

5.Configuracao do show

A Configuragéo do Show € a parte mais importante do software, se alguma informac&o estiver incorreta na configu
do show podem acontecer problemas em outras partes do software como compoitaiesejado dos aparelhos
DMX.

Na Configuragcdo do Show deverdo ser informados todos os aparelhos quesovaoftertrolar, cada aparelho deve
ter a informacéo correta a respeito de cada canal DMX.

Para acessar a janela de Configuracdo do Sholv,angja npgl agn_j srgjgxc m ~mr Um

S Configuragido do show = @
2

| F abricante/Modelo | Universo | Canal | Gtd canais | (22 Nova aparelho...

=
o
2
o

robel ROBE/Spat 250 0 1 18 3 " Edtar aparelha...

robe2 ROBE/Spot 250 o 7 16 4 6) Femover aparelho

robied ROBE/Spat 250 ] 43 15 6 & Copier proprisdades...

rabed ROBE/Spot 250 0 EX 16 5 | Duplicar apareho |
robel ROBE/Spot 250 a E5 18 ? [} Aberar icore... |

robel -I ROBE/Spot 250 0 a 16 8 Universa |1 EI

robe? ROBE /Spot 250 1] 97 16 ) Canal de inisia 13 EI

tabes ROBE /S pot 250 0 3 18 9] (o] fn] o] [ (% %] o] ]
T23 4567 F 3

robed ROBE/Spot 2560 0 129 16 '"]

b M

Al

robell ROBE/Spot 250 a 145 18 'I'l T
Lo Agsistente: Troca de canal

be11 ROBE/Spot 250 0 161 16
rabe pa ]2_0; Azzistente: Duplicar cenas

robel2 ROBE/Spot 250 0 177 16

o i e e

]3 @ Impartar aparelha...

lurmiware1 Lumivware/Flaca 108 canais 1 1 12 .
]4 B Exportar aparelho

Lumiware/Placa 108 canais 112 -Iﬁl Importar aparetho da WEE.. |

lumiveare Lumiware/Placa 108 canais 1 228 112 _]_E’ Expartar aparelho p/ WEE..

N
I lurniveared Lumivare/Flaca 108 canais 1 37 12 |

(© Confirmar

E possivel incluir ou excluir aparelhos mais tarde, mas se mais aparelhos forem incluidos ap6s a definicdo das cen
programas, as cenas que utilizarem esses novos aparelhos deveréo ser corrigidas, bem ado%o os est

1. Lista de aparelhos no show: mostra um resumo dos aparelhos configurados, selecionando o aparelho nest:
permite executar as acdes dos botdes do lado direito da janela;

22 tLmtm _n_pcjfmK8 gl ajsg sk | mt nmamente cordigufada, nb casogd mu
ser um aparelho com muitos parametros, isso podera ser trabalhoso, sendo recomendado fazer a importag
um modelo ja similar e alterar o modelo de acordo com as necessidades;
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3.1 Cbgr _p _n_pcjf mK &elaienpdk garlista (1) §gom o gditopde aparelmos; p c j f m

4. t Pckmtcp _n_pcjfmK8 pckmtc m _n_pcjfm bm gqf mu, 7
referentes a este aparelho;

5. tBsnjga_p _n_pcjf mK8 bs n jndgusive seun enderecgecupivienso. @ enflecegoge m|
universo do aparelho duplicado deverao ser corrigidos manualmente;

6. t Amng_p npmnpgcb_bcgK8 cqr_ dslI RBUm amng_ mg n_pl
aparelho para outro aparelRara utilizar esta funcao, basta selecionar o aparelho de origem na lista e clicar ¢
t AmMng_p npmnpgcb_bcqgK ¢ | _ h_ITcj_* cqamjfcp o0s_g¢

7.t?2jrcp_p éa&aml cK8 ncpk goaparelhp, estafigurna serd exibiglaens fela pripcipal mac o
selecéo de aparelhos;

8. Universo em que o aparelho DMX esta ligado;

9. Canal do aparelho DMX selecionado na lista (1), o canal do aparelho pode ser alterado diretamente por est
controle. No controle é@nostrada a posicao das chaves DIP correspondentes ao canal.

10. Exibe a posip das chaves DIP do apar@dhlem todos os fabricantes seguem essa configuracdo nas chaves
DIP talvez seja hecessaria uma consulta ao manual de instrucdes do fabricanteoddMparel

11.+t 2gggqrclrc8 Rpma_ bc a_| jK8 Rpma_ m a_ | _|j bm _
cenas, grupos de canais, filtros e estados;

12.+ 2qgggqgrclrc8 Bsnjga_p acl _qgK8 Amng_ arelhpsgaefdremg b m
selecionados na lista da janela que sera mostrada. Além de copiar os valores dos canais, copia 0S grupos (
canais, filtros e estados;

13.+t Gknmpr _p _n_pcjfmK8 jgqr_ mq kmbcj mg bggqglaciddadt c g
softwaref/fixtures), estes modelos pode ser importados psoftwaree alterados, dependendo da
necessidade, a extenséo padrdixtire;

14+ Cvnmpr _p _n_pcjf mK8 fixturgreferents do apanelooseajecionada makistaqy;r ¢ | ©

15+ Gknmpr _p _n_pcjfm b_ UC@K8 n opklgmkitconabanclasisg r _p _
aparelhos enviados por outibsninadores

16.+t Cvnmpr _p _n_pcjfm n_p_ UGokdioastaqalista deaparelhos | f _ s k

disponibilizada pedoftware podera compartilhar com os outros o seu modelo de aparelho, apds exportar par
WEB existe um tempo para avaliagdo e apds a avaliagédo o aparelho ficara disponivel palanusaditess
pela opcéo importar aparelho da WEB;

Editor de aparelhos

M cbgrmp bc _n_pcjfmg nmbc qcp _acqggqg_bm ncj _ h_I| cj _
i 4 Configuracdo do show o [ )

Fabricante/Modeln Canal de in Otd canais |~ (&) Novo aparelho.

@ TOgall PR LIGHTING/S0LD 250 11 10
PR LIGHTING/SOLO 250 21 10 W Duplicata aparelha
Gie G PR LIGHTING/SOLO 250 kil 10 i Copiar propriedades.
PAM| TILT| PR LIGHTING/S0LD 250 41 10 M

1 al o DD LIEUTIME (1A IR0 5] n T lm

Para editar algum aparelho:

1. Ajgosc Im “mrUm t QFmuK?9
2. Selecione o aparelho DMX desejado;
3. Ajgosc gm ptmK€bgr _p _n_pc

Para criar um novo aparelho:

9 Ajgosc Im “mrUm t QFmuK?9
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1 Ajgosc

M
bc

cbgr mp

Basico

gm pc

bc

t Lmtm

_n_pcjfmqg
~_n_pcjf mK,

_n_pcjf

4 bgtgbgbm

mK 9

c k

t Upg_q

s Editor de aparelhos

Mome |{f=l153]

Basico |Descri9§o| Cor | | Gobao | ‘ F'risma| Especial| Macrn| an |

= ===

Tioo de aparelho [Movehead

=

Fabricante |F|DBE

Madelo [Spat 250

Mimero de canais |16 3:

¥ Pan disponivel

Univerzn |0 -3 Canal de inicin |1 +1 [ Utilizar aparelho apenas na sim, 30
Canal pan |1 3

[ liig disponivel

L1

Canal iniz

-

A

¥ Pan fina [16 bits] Canal m [+ Focus disponivel Canal de foco m
¥ Tik dispanivel Canal tit [2 = 1 Zoomdisponivel Candlzaom [1 2]
¥ Tik fina [16 bits) Canal m [ Frost disponivel Canal frost W
v Corl digponivel Canal car | ’ﬂ [v Strobo dispanivel Canal strobo m
[ Corll disponivel Canal cor ! W ¥ ‘Welocidade disponivel Canal velocidade m
¥ Gobo| disponivel Canal gobo | m [+ Gobo rot disponivel Canal goba rot m
™ Goboll disponivel Canal gobo |l |1 El: ¥ Prizma rot dispanivel Canal prisma rot W
W' Prisma disponivel Canal prisma m W elocidade do gobo Canal vel goba W
¥ Furc. Especial disp  Canal func. especial m [~ CMY [~ RGE |'I il |T il |'I i‘
I¥ Dimmer disponivel Canal dirrner (16 =
| () Confirmar |

-9

0Ss

Nesta aba s&o definidosoamais de cada fungcdo DMX e se o aparelho possui ou ndo esta funcdo DMX, fabricante e

modelo do aparelho.

Nesta aba também se define o tipo de aparelho, a informacéo deste campo mais a informacéo da aba 3D, sera util

para fazer a simulacao 3D.

Descigéao

s Editor de aparelhos = @
Bésico Desorigio | Cor | | Gobo | ‘ F'risma| Especial| Macrn| an |
| Auto i
Canal ‘ Descrigdo do canal
1 Pan
2 Tilt
3 Pan Fine
4 Tilt Fire:
5 Speed
B Lamp
7 Calor
2 M Function
9 Prisma
10 Prisma Ratation
1Al Goba
12 Gobo Rotation
13 No Function
14 Focus
15 Strobo
16 Drimrner
Descrigdo do canal
() Confirmar |
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Nesta aba devera ser informada a descricdo de cada canal, esta descri¢do é utilizada na janela de parametros, cri
grupos de canais e outras janelas do software. Essas descricdes também sdo mostradas na saida DMX.

M “mrUm t?2srmK npcclafc _srmk_rga_kclrc _ bcgapgRUm

Corl e ll, Gobo | e Il, Prisma, Especial

l Editor de aparelhos ?@
Bés\cnl Dascm;:Snl Corl | Goba | Prisma | Espec\all Macro | 30 |
Nome | Walor inic | Walor final
N Prisma 1} 95
96 159
Walor da canal |96 il MK |158 il Adicionar, | Fiemaowver |
‘ \) Confirmar |

Nesta aba devem ser informadas as cores, gobos, prismas ou configuracdes especiais de cada aparelho

Para cada item adicionado na lista seré criado um novo bot&o na janela principal/Parametros quando um aparelho
selecionado na selecao de aparelhos:

cor I [manual] Shift+4
IR ENEue
Na aba Cor | ainda é possivel informar uma Cor 3D que serd utilizada na simulacdo 3D.

Macros

{4 Editor de aparelhos o |[E] S

Basico | Desericiio | Cor| | Corll | Gobal| Goball | Frisma | Especial Macro ‘ o |

iislzcao | Canal Valr da canal
2

127
1]

3

4 1}
1] 255
[ 160

Canal |1

3
Valor do canal (127 =

Adicionar... Remaver... Adicionar | Remover... |

| O Confirmar |
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Defire macros para o aparelho DMX, para cada nova macro também é criado um botdo novo na janela
principal/Parametros quando um aparelho for selecionado na selecdo de aparelhos:

Fungdo Descrigdo ‘
» o | A‘

inicializacao

rrr T Trnarnall Shift+a

Qc . k_apm rgtcp m | mkc + PCQCRK?* esajribuidosyna mddro &eréigqr p _b _
_agml _bmg bsp_Ilrc /. qgceslbmg* Im a_gm bm _agml _kcl
bc a_I| _gqg BKVK n_p_ k_gmpcg gldmpk_Ricaq,

Importaraparelno®©MX para o Lumikit SHOW

Existem formas diferentde fazer a importacdo das definicbes dos canais DMX de aparelhos DMX. Essas definigdes
também sdo chamadas de personalizacoes.

Biblioteca de aparelhos DMX

No sitehttp.//www.lumikit.com. br/gbdisponibilizaduma biblioteca de aparelhos DMX que pode ser importada para
dentro do software Lumikit SHOW e LED.

Internet

A nmgqgdatcj gknmpr _p _posgtmg bgpcr _kclrc bm gqgrc* n
Sera mostrada uma listancdodos os aparelhos disponiveis na bibliotelozeon

Avolites e Regia

E possivel importar arquivos AVOLITES (extens&o .R20) e REGIA (extenséo .FXThnfigarsssmoashow, clique
I m “mrUm + Gknmpr pK* cPsegjg&e¢DMR ®wr Um +?2tmjgrcqg &,

Como os arquivos utilizados pelo software necessitam de mais informacdes do que as informacdes contidas nos a
Avolites ou Regia, sera necessario fazer algumas corre¢des no aparelho recém importado. As definicbes/personali
dos aguivos Avolites podem ser obtidasm/www.avolitesdownload.com/PersonalitylibPeysonalizacdes dos
arquivos Regia podem ser obtidagigm/iwww.regia?048.com/en/fixtures.asp?m_id=10

6.Saida DMX

Os controles da saida DMX estéo localizados na parte inferior, no centro da janela principal e podem ser vistos ao
gcjcagml _p m “mrUm + Msr K8

DElsy| PTOe| DIM | DOim|Gob Rot Cor Oim Fan T|I Foc Pri Pan T|I Gob  Rot
g S —

e
Cut See ] ] ] ]
S5M - = =] [
=
In . . .
Bies= . . . - Gob Rat Foo Gob Hot

= 40‘ 402 193 230 1UU 14351 4? 48 24293 152'03 U U 1
Tab § Bowt |—" —" - " z0lob solak

PTCof O 0 0 100 4 | | b

Fri
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A saida DMX é formada por:

1 Botdes de controle
o K _| K8 origemdospvalores de todos os canais para maesda formas valores de cada canal
poden ser alterados manualmente pelos controles da janela de parametros ou entéo clicando com o
botdo esquerddo mouseobre as barras correspondentes a cada canal;
o t Qa c K 8origerndoscvglores de todos os canais para cena, o valor de cada canaliadoadasp
cenas;

o 1t Q<KK8 amng_ m t _jmp b_ acl _ n_p_ mg t _jmpcgq
o tPcgqcrK8 xcp_ rmbmg mg t_jmpcgqg k_| s _ggqg bmg a
o t @Msr K8 cbgr r_~cj_ BKV bc "j_aimsr?9

1 Faders

o 1B Cj _ wK 8elay genaldgsaida@MXempo é ostrado em ms;

o t NRBc K 8elay gos carfammarcatos como canais de PAN e TILT de cada apdiaftigmacao
do Show. Esse tempo é informado em ms.

o t BGKKS8 b c digirhec de cadd cariaMixpValbriénformado em percentual;

o t BB gk K8imrhec dk gdnais dos agarelhos DMX marcados como dimmer na configuragéo do sh
Valor informado em percenfual

1 Barras representando o valor dos canais. Dé¥tram o valor/origem/delay/descri¢cdo de cadal DMX dos
512 canais DMX do universo selecibthnadod _bcp t+ SI1 gt K9
9 D_bcp t+SI gtK8 gcjcagml _ m slgtcpgm BKYV,

Delay dos canais

O delay dos canais DMX é informado em ms.

Se um canal estiver com o valor de dgtag0ms, a variagéo do valor DMX iniciando em 200 até 210 vai demorar 220
por exemplo. Pois para cada variacdo do valor do canal o software vai demorar 20ms.

Outro exemplo, se o delay do canal estiver em 100ms, o valor inicial do canal fdio® éeo2d@ab programa vai
demorar 200 * 200ms = 40000ms que correspondem a 40 segundos.

O delay individual de cada canal € marcado com uma barra na cor cinza escuro no lado direito de cada barra de ce
DMX (essa cor pode variar dependendo do skiajiliza

Para alterar o delay de cada canal pressione a&Xeldeclique com o botdo esquerdo do mouse sobre a barra de cada
canal DMX.

Dimmer do canal

O dimmer do canal DMX é uma proporcao entre o valor do canal e o dimmer definido. O valoirdordiadoeme
percentual.

Se o dimmer esta 50% e o canal DMX estd com valor 255, a saida sera 50% desse valor, ou seja, 127.
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Barras da saida DMX

As barras na saida DMX mostram informacdes relativas a cada canal DMX:

ﬂ pan

|

1. valor DMX: se estiver AZUL esse valdeffoido manualmente, VERDE este valor foi gravadocemauGigue

com o botédo esquerdo do canal para alteosigam do valor do canal DMX
2. valor na saida DMetn alguns casos o valor que esta na saida DMX pode ser diferente do valor que esta na ¢
ou que tenha sido definido. Por exeuemdo o canal estiver com algum delay. A barra em VERMELHO
representa o valor do canal DMX na interface.
descricdo do canassa descricao é definidaCanfiguracdo do Show;
mostra qual o nimero do canal, o niUmero varia dé12aé representa os canais DMX do universo
gcjcagml _bm Im d_bcp t+SlIgtKk
5. valor do canal DMX;
6. mostra se existe algum delay no canal

o

Origem do valalos canais DMX

Amkm ck amlrpmj _bmpcg BKV n_bpUm* _jeslq a_l _gg nmb
estiver no modo manual, o valor do mesmo podkesada, sendo esse valor vem dos programas/cenas

Assim acontece tambémlnonikit SHQWtermo utilizadotérigenko m t _j mp, ? + mpgeck K bc
qgcp tk_Is_jK ms clr Um pegrgvadapelojlummadormbc t gp bc sk ac

Para mudar a origem do valor DMX do canal basta clicar com o botdo esqaerdasabdesejado. Ou utilizar os
"mricqg t KsdidaDMX t Qac K | _

A origem do canal é representada por corebarass.

Blackout

No modo Editar DMX a tecla de espaco aciona o blackout. Pode ser configurada uma tabela de valores DMX para
Qubtbm _agml _bm m “j _aimsr gcpUm srgjgx_bmg mg t _j mpc
janela principal:
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E Tabela de blackout EI@
Universo |0 El:
Unive... | Canal ‘ “alor | D esciigdo -
o 1 127 tobel - Pan
0 2 127 robel - Tilk
0 4 127 rabel - Tit Fine
1] 5 1] robel - Speed
1] B 1] obel - Lamp
0 7 0 tobel - Color
0 g 0 tobel - No Function
1} 9 1} obel - Prisma
o 10 o tobe - Prisma Ratation
0 i 0 tobel - Gobo
0 12 0 tobel - Gobo Rotation
1} 13 1} 1obe? - Mo Function
1) 14 1) tobel - Focus
a 15 a tobel - Strobo
0 16 0 tobel - Dimimer
0 17 127 tobe2 - Pan
0 13 127 robe2 - Tilk
o 19 127 tobe2 - Pan Fine il
n an 197 teha . Tilk Fina
Walor 127 3:
[V Atualizar automaticamente ao configurar o show
At | @ Zero | () Confirmar

Esses valores DMX também serdo utilizados no modo Playback quando nenhum estado estiver acionado.

Por padréo esta taleete atualiza sozinha, canais PAN/TILT = 127 (50%) e canais CMY = 255 (100%).

Correcao de PAN e TILT

Em alguns casos aparelhos com canais PAN e TILT (moving heads, scans) podem ter sido montados fora da posic
esperada pelo iluminador, para ndo ser n&tesefazer todas as cenas ou refazer as posi¢cdes no PAD, pode ser
utilizado o recurso de correcdo do PAN e TILT.

Cgg_ h _Ilcj_ &4 _acgqg_b_ ncj _ h_lIdegK* nmsgl aglnb | djmy & nlb
do mouse sobre o agelho na selecéo de aparelhos.

Para fazer a correcéo das posicoes, selecione os aparelhos desejadoiigadse abra o dimmer/shutter de
forma que o facho de ldas aparelhod gosc t ggqdtcj , R nr mbhmge mg | mandigae jUfmmd |
PANTILT, serdo posicionados no cenddor 1250%) ou se ja haviam sido ajustados anteriormente, serdo
posicionados no valor ajustado

No lado esquerdo da janela de correcéo de PAN e TILT sdo mostrados os aparelhos configuradosaraghow com ¢
PAN/TILT, clique sobre o aparelho e no lado direito, a nova posi¢éo podera ser informada de forma numérica ou p
no PAD.

B Corregio de PAN e TILT = | B ||

¥ Utlizar 2 correcio de PAN & TILT

Selecione o apareho na lista, mova o ponto no PAD de forma que o PAN & TILT figue centralizados

Aparelhos com canais PAN & TILT Pan [7 | Pan fino [-58 |
solo 1 Tit |8 =] Tit fino [23 =]

solo2

L [

Mp| |

solo3
solo4
solo5
solo?
soloB
solod
solo 10
isolo11
solo12
isolo13
colo14
solo15
solo16

Lembrando que para a correcdo PAN el Hf@itg aopcdot Sr ga mpp eRUmM N?L ¢ RGJRK bec
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7.Seécao de aparelhos

Lm aclrpm b_ h_Icj_ npglagn_|j bm gmdru_pc qUm kmqgrp
Configuracdo do Showprincipal funcao da selecao de aparelhos € mostrar os parametros de cada aparelhos DMX
capfulo 8) e funcionar em conjunto com o PAD de efeitos (veja capitulo 10).

Quando um aparelho ou um grupo de aparelhos é selecionado (para selecionar, clique sor®e sgaselho
parametrosdo mostrados do lado direito da janela prinegral selecionar todos os aparelhos de uma Unica vez, dé un
duplo cliqgue em uma &rea vazia da sele¢do de aparelhos.

E possivehovimentar os aparelhos na janela, basta manter botdo esquerdo do mouse pressionado e arrastar. Para

evitar que os aparelhossejp p _qr _bmg bsp_l rc m sgm bm npmep_k _* k_
bmg _n_pcjfmg BKV | _ h_lcj_ npglagn_jK* Im kcls MnB
contexto.

A selecdo de aparelhos esta dividida dansedoima:

top + |lsolol

mid == ———— = solo2
bottom Q g Q g Localizar canais DMX e

SHow
PED solol sala2 solo3 salod Inverter pan SD:D:
SOI0

3 2 Q Q Q Inverter tilt solo6
sola®

sok10  solbll  sobi2 Corregdo de PAN e TILT solo7
G 2 solod 4

E Adicionar a um novo grupo

Fam -
LEDs

TILT ‘4 Organizar aparelhos DMX | C

1

m

A [M] “ s

o [M] ‘

F[M] ” G

H [M] ” 4 H K Travar reposicionamento dos aparelhos DMX } “ H ” M [M] ‘

1. Botdes de comandos:

o t QF mu K8 _ "(ConfiguracdbdolSloy; b _

o tPABRrmite ajustar o PAN e TILT dos aparelhos selecionados, ajusta o0 PAN e TILT nos canais ma
também dentro das cenas

o t E) KK8& atpeg _ ms c v apaslpos,p&ra cliamunmnmove grigpo davern existir aparelhos
selecionados;

o t N?LK ¢ t RGJRK8 gltec
kmgrp_b_ sk_ jcrp_

o tJCBgK8 npaméisderLED; c b gr

c mg a_| ggqg bc N?L ms |

pr
NK Im _n_pcjfm%RKO m RGJI
p

2. Grupos de aparelhos: clicando sobre o nome do grupo os aparelhos correspondentes serdo selecionados;

3. Selecdo de aparelhos: pedelicar com o botéo direito do mouse para ver o menu com opg¢des. Se os aparell
estveemgm > pcnmgr mg* sqgc _ mnRBRUm +t Mpe Il gx_p _n_pcjfr

4. Lista com os aparelhos selecionados: mostra uma lista com a sequgmeias aparelhos foram selecionados,
essa sequencia é utilizada d@para criar movimentasu trocarascorec Kk gqcoscl ag_ ncj m

Além de selecionar os aparelhos pela selecéo de aparelhos, também é possivel selecionar aparelaciop@ia
srgjgx_Ibm m “mrUm + DGI bK,

PAD para ajuste do PAN e TILT

Para fazer um ajuste do PAN e TILT dos aparkdbimnados, o iluminador pode usar o PAD (veja capitulo 10) ou se
cqgrgtcp amk sk_ acl _ ep_t_b_* nmbc srgjgx_p m ~mrUm
kcgkm | _qg acl _q hU ep_t _b_q, manowjamelr: p gm pc m ~mr U
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B Ajuste de PAN e TILT dos aparelhos selecionados [E=AE =

Aparelhos seledonados: solo1, solo2, solo3, sole, solo5, solos, solo7, solo8

X Cancelar ‘ [ @ Confamar nova posigso |

Se os aparelhos selecionadsverem com valores de PAN e TILT diferentes, sera mostrado apenas o ponto do primr
aparelho da selecéo, ao movimentar o ponto todos os outros aparelhos selecionados assumirdo 0s mesmos valore
o PAN TILT.

8.Parametros

Na janela principal do lado direito sdo mostradosametans dos aparelhos DMX que estdo selecsamadelecdo de
aparelhos.

[E=S ol =5
! FitFeset ‘ INIErlawsl l
Fung&o Desciigio

cor I [manual] Shift+4

JJANE
[

ol it
gobo I [manuaﬂ Sh\ft\‘{)
» | |robet
J i lﬂ@lﬂﬂﬂ
robed il
£ | |mbed
robe5
\obef: risma [manual] Sift+6
& Sl
B N M Esgeua\ manual] Shift+H
|F‘1 PZ|P3|P4‘ FE‘ PS|P?|P8‘FE¢
| i1 H Fi2
e o - e L ae —orm oy ) -
Fungéo Descrigdo Fungdo H Descrigio
i S— B * | Eobos [manual i‘
| cor I [manual] Shift+A 4 0
i .
. - .-. Rotacio dos gobos [manual
O
i
gobo [manua[l Stift 0 Cor [manual

@) |
o |

Dimrner/Strobo [manual

— a
gk | itz G |
= 3 P 1

i 7 ORI
prisma [manual] Shift+G g
o o o Pan [manual
. v
0@ o
C _‘ Tilt [marual]
i . . . 0
dimmer [manual] Shift+1 (U
0 i
i‘ , s s \ Foco [manual
foco [manuall Shift+ o
0 i
i‘ . . . ' Prisma [manual
prisma rot [manuall Shift-+ i} [
0 [ i '
i . . . ' Pan Fino [manual
1| wel.gobo [manual] Shift+M 10 [
€ 0 = i
u Tilt Fin [marual
O
- =
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http://localhost/wiki/br/lib/exe/detail.php?id=megadmx2200:parametros&media=megadmx2200:para1.png
http://localhost/wiki/br/lib/exe/detail.php?id=megadmx2200:parametros&media=megadmx2200:para2.png

E possivel alterar os parametros desde que os canais DMX estejam no modganataude pametros esta dividida
nmp _° _q* _ " _ +DsI BRUmMK kmgr p_ mq nediplbk aparghmsp aiac _ a

} BcgapgRUmK osc kmgrp_ mg n_pUkcr pmqg b editor derapabelinos.a mk

Casqych_ gcjcagml _bm k_gq bc sk _n_pcjfm* _ h_lcj_ bec
comum entre os dois aparelhos, por exemplo, se for selecionado um scan que possui cores e gobosnmbésdm mov
gue possui apenas trocaa®es, na janela de pardmetros sera apenas apresentado o parametro cor, e as cores

apresentadas Serao apenas as que possuem o mesmo nome.

Outra funcionalidade da janela de parametros é fazer a selecdo da origem do valor canal, se o valor vem dos contr
(manual) ou da cena (valor-grdvado). Para selecionar entre manual/cena existem textos indicadores em cima dos
controles, a origem desses valores também é representada ppessasscores ndo serdo mostradas se 0s skins
estiverem ativados

1 Azulf todos os canais, referentes ao parametrtmdes os aparelhos selecionadoseiacéo de aparelhtam
0s seus valores de origem dos controles manuais (controles da janela Parametros);

1 Vermelhdg nem todos os canais, referentes ao parametro de tmdaparelhos selecionadossel@cao de
aparelhos tem os seus valores de origem dos controles manuais, alguns valores sao originados na cena (q
for alterado um controle, este fara efeito apenas em alguns canais de saida);

1 Verdef todos os canais, ferentes ao parametro de todos os aparelhos selecionaselegio de aparelhos
tem seu valor originado da cena (quando for alterado um controle, este nao fara nenhum efeito sobre os
aparelhos, ndo alterando nenhum valor de saida);

Quando configurarurkdi cp* _q bcgapgRicqg bmg a_l _ggqg nmbcpUm qc|

diante, e automaticamente estes canais serdo agrupados .+ Bcgqap g R UmK * todos as ganaisr _ | b |
t PmvmgK bmg bgkkcpgqg

9.Programas e cenas

O contra de cenas e programas é uma das partes mais importantes do software.

Programas

Os programas que nao estdo sendo utilizados dentro de um estado mostrados em uma lista que fica no lado esque
janela principal:

£ Lumikit SHOW | www.lumikit.com.br | C:\Program Files\ Lumikit\Lumikit\Lumikit\shows\sampleZ.show

o8 Editar DM 4 Playback | | No-.-osmq abrir[DS]| [E=] satvar

pizta_ciclone

< OPgdes | g4 ajudalH)

0 1 2 3 4 5

pista_barras Todoz og canaiz [»0) o |F w0 e MO 1#0 0 140 140

Fro@+

Frof-

Para um novo programa utilize os boto&sp me ) K, N_p_ pckmtcp sk npmep_k_*

gggm ajga_4K,| maNpme®m kNpmem | mkc bm npmep_k_ qcjcag

Mg “mricqg K3K ¢ K!/'K gUm srgjgx_bmg n_p_ _bgagml _p m

Lumikit Sistemas para IIuminagﬁww.Iumikit.com.bm



Copiar e dar programas

E possivel copiar e colar os programas, selecionando o programa e utilizando as teclas Ctrl+C e Ctrl+V ou entdo o
com o bot&o direito do mouse:

s Lumikit SHOW | wawawlumikit.com.br | C:\Program File

) Ediar DMK 4 Flaback | [ NomSho«{ abrir[DS]|

W I
Adicienar programa I:i:

Prog+ Renomear programa

Remover programa

Copiar

e Colar
O programa colado recebera um ninpercexemplaj ¢ m npmep _k_ amnlg_Kmmr o g mep | k
pcac cpU m I mkc tnpmep_k_ /[ K* gc dmp amj _bm I mt _kclr
Il mkc bm npmep_k_* qcjcagmlc m npmep_k_ | _ jgqr _ ¢ a

Grade de programas e cenas

Os programas guestao sendo utilizados dentro de um estado aparecem na grade de programas e cenas:

rE

<4
FSeq

Fall

FiE0

FEd

FC

=

=A =4 =4 -4 -4

0 1 2 3 4 5 B 7 .
palco_fremte Todos oz canais [»0] 0 |* e=o o 250 2z0 z=0 & zzn 2z0 2z 0
palco_fundo Todog oz canaiz o |* ss0 e 150 | 150 oot
N . [
mu:uvu?tu:u_mu:uveheads Tudu:u_;js canaiz [=0] EI. TsEOD | FsEOD | s GO0 m Tz 500 5 m

FER

244
STRan

] LIE

Grade de cenas: mostra as cenas que foram gravas em cada programa (linha);

Nome do programa : o nome do programa pode utilizar qualquer caractere sem acentuagébtneiteddete
tamanho, procure utilizar nomes curtos;

Filtros do programanesta area séo apresentadas as configuracdes do filtro utilizado no momento da execug:
do programa, caso o filtro seja inadequado o programa ndo mostrara as cenas corretamente, o filtro pode s
cbgr _bm Im cbgrmp bc dgjrpmg* “mrUm +DCbK?9
Quantidade de z&s que o programa sera executado em no modo de execucdo continua, para alterar a
guantidade de vezes, basta clicar na grade ao lado do programa desejado e utilizar agdediaslade;

Cenas: cada quadro preenchido representa uma cena:

Ao centro éndicado o tempo da cenas em ms;

Cenas com sinal (triangulo) verde, sao as cenas de inicio;

Cenas com sinal (quadrado) vermelho, sdo cenas de parada;

Cenas com sinal (triangulo) azul, sdo as cenas de transicao

Cenas com sinal (circulo) preto, séo as @ivas naquele momento;

Cenas com a palavra LIB, sé@o cenas da biblioteca de cenas;

O O O O o0 O

@mr Um + NQcoK8 _jrcp_ _ gqcosclag_ bmg npmep_k _qg*
@mr Um t+ Q) K8 _bgagml _ sk_ acl _9

@mr Um t+ QQcr K8 gtiser sglecpmadagragradacl _q osc ¢

@mr Kn8 tp@ kmtc _ acl _ qgcjcagml _b_9

@mr Um K: : : K8 kmtc acl _ qcjcagml _b_ n_p_

oo

cgoscp
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=A =4 =4 =4

@mr Um K< < <K8 kmtc acl _ gcjcagml _b_ n_p_ bgpcagr
@mr Um t QRP _| K8 dacqgm umacenade transicdoc j ¢ ag ml _

@mr Um +JG@K8 _“pc _ h_lcj_ bc g jgmrca_ bc acl _
D bcp tQRgkK8 _jrcp_ m rcknm b_ acl _ gcjcagml b _

Tempo de cada cena

Cada cena pode ter um tempo individual, diferente das demais cenas do programa, selecione a eemadiesejada
d_bcp +tQRgkK ms ajgosc Im "mrUm + QRgkK ¢ gl dmpkc m
milissegundos, entéo 2,5 segundos = 2500 milissegundos:

|5T2500 s

ST:Tempo da cena
STR:Marcar/dezmarcar como cena de tiansigio

Menu de contexto na grade de programas e cenas

Além dos botdes, existe um menu de contexto que pode ser acessado pelo botdo direito do mouse ao clicar sobre
determinada cena, nesse menu existem alguns op¢des que ndo estdo disponiveis nos botbes:

==

U ST o o] 1y 1118 ru =

Gravar cena Ctrl+T =

Remaver cena

Mostrar nome das cenas

Mover cena selecionada para direita

Marcar como cena de inicio
Marcar como cena de inicio de loop

Marcar como cena de parada

Adicionar transicdc apés cena atual

Marcar/desmarcar como cena de transicdo

Remover todas as transigdies
Adicionar transigdo apés cada cena

Remover programa da grade

Filtre do programa: Todos os canais 1

Filtro de pregrama: Canais com valer maior que 0

Je Editar filtro... b

Limpar filtre
T

Mudar o nome da cena selecionada: permite infemmawme para uma cena, ajudando no momento da
programacéo a identificar as cenas;

Mostrar nome das cenas: Aumenta o tamanho das colunas na grade de programas e cenas, permitindo ass
0 nome das cenas;

Marcar como cena de inicio: quando o prograreadoutado, comecara com a cena marcada como cena de
inicio (marcada com um triangulo verde);

Marcar como cena de inicio de loop: quando a execugéo do progranmadhizgarcena, ao irvde retornar

para a primeira cena, voltaparacenap a _ b mm maomikKm +Pcnpcqgclr ;bm nmp sk
Marcar como cena de parada: para a execucdo do programa nesta cena, representada por um quadrado
vermelho;

Adicionar cena de transicdo apos cena: @digiona uma transi¢cdo apds a cena selecionada;

Remover todaas transi¢cdes: remove todas as cenas com transicdo no programa selecionado;

Adicionar transi¢do ap0s cada cena: adiciona uma transicao depois de cada cena com o tempo marcado er
t QRgk K9
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Cenas de transicao

Permite fazer a transicdo entre as cenas, aic@ial € a cena anterior a cena de transicéo e a cena final sera a
préxima cena depois da cena de transi¢ao.

As cenas de transi¢cdo sdo marcadas com um sinal de um triangulo azul.
Execucao dos programas

f@.

=

oz

Para executar os programatize o botdo sinalg@apelo niamero 1 na figura, atalho ENSFRiitando que todos os
programas da grade serdo executados, utilize filtros se necessario para informar quais os canais deveréo ser utiliz:
nos programas.

Ou em modo execuc¢do continua, que repete todos os programas que estdo na grade, botdo 2 naGigtEdN FERho
M d bcp tRD_aK _jrcp_ m rcknm bc cvcasBUm bmg npmep

Lembrando que os canais DMX deverdo estar no modo automatico para que adexecagéamas tenha efeito.

Filtros

Para a correta compreensao do conceito de filtro € importante sabersmitmai@processa as cenas de um
programa, o processamento de uma cena € diferente de uma mesa DMX padidywpoegoando em modo de
exeacdo do programa processa TODSPROGRAMAS que estdo na grade.

Para cada programa pode ser definido um filtro diferente.

O processamento acontece da seguinte forma:

1. Osoftwareanalisa o primeiro programa da lista, verificando se existe algum filtro ligado nesse programa, ca:
exista algum filtro, o filtro é aplicado a cena atual;

2. Apoés a primeira cena ser processada, a segunda cena é analisada, verificando se existeexigtind&lum
filtro o mesmo é processado, O RESULTADO DO PROCESSAMENTO DA PRIMEIRA CENA E UNIDO CO
PROCESSAMENTO DA SEGUNDA, assim continuando até o fim da lista de programas;

3. Ao terminar a lista de programas o valor resultante do protassade todos 0s programas € passado para
saida DMX nos canais com os valores de origem da cena (canais em modo automatico).

A SEQUENCIA DOS PROGRAMAS NA LISTA E MUIDSPROGRAMATE)UE ESTAO NO INICIO DA LISTA SERAC
PROCESSADOS ANTES DO, paiE Miterar esta sequencigamala principalr gj gxc m "~ mr Um + NQ

PORTANTO PARA NAO UTILIZAR UM DETERMINADO PROGRAMA BASTA NAGUDEMRNGED B Ngkid M deliil RO
m “mr.Um t: : K

Para que um programa seja executado deve sempre sielodafn filtro, sem a definicdo do filtro nenhum valor gravado
na cem serd utilizado, os filtrpedem ser configurados de varias formas, os tipos de filtro existentes sao:
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1 Todos os canais (nenhum filtro) : copia todos os valores dos canais defiaitodirgtamente para a proxima
cena ou para saida DMX;

 Por aparelho: passa apenas os valores dos canais de determinado aparelho ou aparelhos para a proxima c
saida DMX;

1 Por grupo de canais: passa apenas os valores dos canais que foram definidoriaaddegrupo para a
préxima cena ou para saida DMX;

N p_ amldgesp_p sk dgjrpm ck sk npmep_k_* qcjcagmlc
cligue com 0 mouse na segunda coluna na grade de programas e sera mostesudocom 4 opcoes:

e el B e = s e
spack | [] mMewo Shm.l abrir(0s] | =] sarvar | P OPgdes | @) a[Aa[H] ‘
| o 1 2 3 4
o - — o o Se
dim_seg ) . |
< Filtro do programa: Todos os canais
1 . : . SSe
Poeq Filtro do programa: Canais com valor maior que 0
Fall Editar filtro... 5
FGo Limpar filtro StaF
StaoF
FEd =

Filtro do programa: Todos os canais: Marca todos 0s canais para serem utilizados deste programa;

Filtro do programa: Canais com valor maior que 0O: Utilizacappamada cengue tiverem valor superior a 0;
Editar filtroPermite etkr o filtro;

Limpar filtro: Remove o filtro que foi configurado;

Editar filtro

=A =4 -4 =4

Para editar um filtro:

o s sy e |y ey s iy |y e | g o e | e s |
cores_movehead N e 2
Leds de Cima VERMELHO ) [(1214P [>0] {0 [E =0
<< [L& i 74P [>0] 10 10
Frog+
FSeq
Fall
1
Prog-
FEd )’2
FrogFi . o

1. selecione o programa desejado pela grade de cenas;
2.ajgosc Im "mrUm t+ DCbK9

£ Editar filtro =R ECR (==
I Todos os cansis 51 Limpar fitio 3 Gupes decancie |
[~ Canais com valor maior que 0
Aparehos Grupos de canais

I rabel - CoouE | Fan -
¥ robe2 . &
v robe cEMH Pan Fine
v robed Tilt Fine
¥ robe5 Speed
v robek: Lamp
¥ robe? Color =
v robet E N Function
¥ robed Prisma
v robe 0 Fiisma Fotation
¥ robel
] obe 2 Giobo Fotation

lurnivare Focus

lumiware2 Stroba

lumiware3 i Dimmer il

lumivwared Pran At

Resultada do filra

Universo | Canal | Deseriggo -
0 1 1obel - Pan =
i 2 1obel - Tit
i 17 1obe2 - Pan
i 18 1obe2 - Tilt
0 ex} tobed - Pan
i 34 vobe3 - Tit
i 4 1obed - Fan -
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A edicao do filtro € simples, basta selecionar quais aparelhogrugoaigde canais se deseja filtrar do programa.
O resultado do filtro € mostrado na lista na parte inferior da janela.

N

N_p_ cbgr_p mg epsnmg bc a_Il _gq* _gqr _ ajga_p gm pc

Grupos de canais

A criacdo do grupo de canais é necesgara executar mais de um programa ou mais de um estado simultaneamente
srgjgx_I'bm mg dgjrpmg ¢ r_k a4k a srgjgx_b_ I _ gs qr

N p_ bcdgl gRUm bmg eps n majansladp pdigcioale filtros ommra {Anela HeEspbstituigio deb
canais DMX dos estados.

A descricao dos canais DMX vem da Configuracao do Show/aba Descri¢ao.

Na janela de definicdo de grupos de canais sdo apresentados os 512 canais DMX de univeyso selecionad

Srgjgxc m "mrUm +LmtmK n_p_ apg_p sk I mtm epsnm c¢c
canais.
M “mrUm t+?2srmK apg_ _sr mk _ rsgmonknetercadacagpl. epsnmg bc a_

£ Grupos de canais = @

Grupos de canais [Pan - &) Mova... | & Bemaver |

Universa |0 3:
v| 0/1 - robel - Pan -
042 - robel - Tilk

0/3 - rabel - Pan Fine
074 - robel - Tikk Fine
0/5 - robel - Speed
0/6 - robel - Lamp
047 - robel - Color
048 - rabel - Mo Function
049 - robel - Prisma
010 - rabe - Prizma Rotation
0411 - rabel - Gobo
0412 - 1obel - Gobo Raotation
0413 - rabel - Mo Function
014 - robel - Focus
0415 - robe - Strobo
016 - robe - Dimmer
v 0417 - robe - Pan
0418 - robe2 - Tilt
0419 - robe2 - Pan Fine
0420 - robed - Tilt Fine
0421 - robed - Speed
0422 - robed - Lamp
0723 - robed - Color il
N/24 - rnhe? - Mn Funectinn

Iv Atualizar automaticamente ao configurar o shove

[ Auto &) Confirmar

Por padrdo os grupos se atualizam auioaraente apds a configuracdo do show, para atualizar manualment
bcgk _posc _ mnBUm +2rs_jgx_p _srmk_rga_kclrc _nm
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Biblioteca de cenas

Com a biblioteca de cenas, é possivel criar uma cenala etitizdrios programas diferentebibNoteca de cenas

nmbc gcp _acqqg_b_ ncjm "mrUm +JG@K | _ h_Ilcj_ npglag
& Biblioteca de cenas [ ) S |
-l - e 8 o Editar nome |
\_) 03Ica0_cento
Criar cena apartir (& Femover cena g |

No

© ®©

10.

dos Canais manuais...
I~ Prever cena

2 6

Alterar cena
zelecionada apartir
dos canais manuais

B
Copiar valores da

cena zelecionada para
0 canais manuais

Inserr cena
selecionada no Frogramas utilizando a cena selecionada

Eprograma zelecionade:
na grade paleo_centro/0

7

&) Confirmar |

mrUm + Apg_p acl _ _ n_prgp bmg a_I| _gg k_Is _ggKs
serdo os valores que sdo mostrados na saida DMX quando no modo manual, os valores podem ser alterad
diretamente na saida DMX ou pela janela de parametros, de acordo com os aparelhos selecionados;

mrUm t+?2jrcp_p acl _ gcjgr@ymégbc ~mmUmpr gjpr dbmg mag |
selecionada na lista 6, substitui os valores dos canais pelos valores manuais na saida DMX;

“mrUm +t Amng_p t_jmpcqg b_ acl_ qgcjcagml _b_ n_p_ n
selecionda na lista 6 para os canais manuais na saida DMX;

mr Um + Gl gcpgp acl _ qgcjcagml _b_ I m npmep_Kk_ (qgcjc

programa que esta selecionado na grade de programas e cenas;

mrUm + Qs qrgrsgppabt _nmpjaabml bb_ " jgmrca_ K8 o
grade de programas e cenas pela cena que estiver selecionada na lista 6;
lista de cenas: mostra as cegaavadas na biblioteca de cenas;
lista Programas utilizando a cena selada: mostra em forma de lista quais programas utilizam a cena
selecionada na lista 6;
bot&o Editar nome: altera o nome da cena selecionada na lista 6;
botdo Remover cena: apaga a cena selecionada na lista 6, os programas que utilizam a cenanda biblioteca
terdo as cenas removidas e sim substituidas pelos respectivos valores dos canais;
bot&o Prever cena: quando marcado, é possivel ver a cena selecionada na lista 6 na iluminag&o conectada
interfaces;
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10.PAD

O PAD é uma ferramenta que auxilimmmador a criar movimentos PAN/TILT, troca de cores em aparelhos com canal
G,BeC, M,Y e criar efeitos em canaifBdXue o PAD funcione corretamente € importante que os aparethos DMX
canais DM&stejam configurados corretamente dentr@diafiguracao do Show.

O software Lumikit SHOW possui 8 PADs que podem ser configurados individualmente. Os 8 PADs sao seleciona
botbes P1..P8:

espedal |manual] shitt+HH

KA ~

F3

FZ F4 | PR | FE | FF | F8 | PEd

P

panilt [manyall Shift+e=c ol

Quando o PAD estiver ativo, sera marcado com um astedspoi€)do nimero do PAD

Ao selecionamu PAD diferente a selecdo dos aparelhos selecio@as@iecdo de aparelhtzsnbéne alteradaisso
permite que cada PAD fafgitos em aparelhos diferentes ao mesmo tempo, portanto selecione os aparelhos depois
selecionar o PAD desejado.

Existeaidm _ m ~mr Um + NCbK osc ncpkgrc gqcjcagml _p mg _n_p
como atalho a letra E do teclado.

Modos de funcionamento do PAD

O PAD possuirbdos diferentes de funcionamento, o modo de funcionamento poel@derpglo menu de contexto
gue é mostrado ao clicar com o botdo esquerdo do mouse:

v | PADPAN/TILT
PAD LED tipo 1
PAD LED tipo 2
PAD XY: Corlx Gobol
PAD XY
Efeito: onda senoidal
Efeito: rampa 1
Efeito: rampa 2
Efeito: liga/desliga

No modo PAN/TILT o iluminador pode marcar pontos com a tecla Ctrl, esses pontos representam posi¢coes PAN e
aparelhos DMX. Para remover um ponto clique non@sosmlo com o Ctrl+Shift pressionado. Para mover o ponto
marcado mantenha o Ctrl pressionado e arraste com 0 mouse o ponto desejado. Para mover todos 0s pontos
simultaneamente mantenha o Shift pressionado e arraste com 0 mouse 0s pontos:

pan/tilt [manual] Shift+Esc a6

. k-]

10
__,.'11

iz

1
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Nos modos LED tipo 1 e tipo 2 o funcionamento é parecido com o PAN e TILT mas ao invés de alterar os canais P
atua diretamente nos canais R, G, B e C, M, Y, abaixo os PADS de LED tipo 1 e tipo 2 respectivamente:

O modo PAD XY: Cor | x Gpbddm ser marcados pontos que representam o canal Cor | no eixo X e o canal Gobo |
eixo Y, dos aparelhos selecionados.

O modo PAD XY, é similar ao modo Cor | x Gobo |, aéfieenease modo o ilumingomie escolher os canais DMX
utlizadosnegvm V ¢ Im cgvm W* ncjm “mrUm + CDK

Nos modos Efeito, o PAD podera ser utilizado para atuar diretamente sobre canais DMX, os canais DMX utilizados
bcdgl gbmEK8cj m ~mr Um ¢

ER-- i B 2

Controlesio PAD

pan/tilt [manuall Shift+Esc 2f7
/ 11”’4'._“_—~m>
[ ETa
| ‘J ,Top < PaD.

1 Botdes
o ENTER: Liga/desliga a troca de pontos pelottentb ¢ d g | g batalhd Shift 4ENGERp + NGK*

o t CRp_K8 Jge_ -bcgjge_ m aUjasjm b_ rp_hcrépg_

o t IJmmn K8 Jigagientre @llfijnaggpento marcado e o ponto inicial,

o K: K ¢ K<KS8 r p manumero domrdnjbnsojolentos € lmostrademio cantg superior
esquerdp

o t N?B)K8 _bgagml _ sk Imtm amlhslrm bc nmlrmqg |
posicionamento do PAN e TILT dos aparelhos;

1 Faders

o t N@QK8 dslagml _  _ncl _q qc &Mp apgcagil t bmdkicg:
no movimentos dos aparelhos DMX selecionados;

o t NNK8 cqgqqgqc d_bcp dslagml _ _ncl _g gqc m kmbm b
com que os pontos intermediarios sdo calculados. Se esti08¥etoda a trajetdria entre os 2 pontos
sera calculadatilizandeseresolucao de 16 bits;

o t NGK8 bcdglc m glrcpt_jm bc rcknm clrpc _ rpl
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 Controle de desenho dos movimentos:

1. movimentap ponteiro: mantenha o botédo esquerdo do mouse clicado e movimente 0 mouse;

2. adicionar um novo pontoantenha a tecla Ctrl no teclado pressionatigue com o bot&squedalo
mouse no local desejado;

3. movimentar um ponto ja existemi@ntenha a teclarno teclado pressionadarentenha o botao
esquerdalo mouse pressionado sobre o0 ponto existente e movimente 0 mouse;

4. movimentar todo o conjunto de pontos: mantenha &teftlaressionada,botdo esquerdo do mouse
e movimente 0 mouse;

Menu PAD

Clicado com o botéo direito do mouse, ser4 mostrado um menu com majgpopedemplonostrar ou ndo uma
grade, configuracdo do Joystick e abrir arquivos com porvsfipidos.

Remover conjunte de pontos

Limpar pontos

Abrir arquive de pontos...

Salvar arquivo de pontos...
Criar programa a partir dos pontos...

Grade 3

Joystick 3

Converter pontos em cenas

E possivel converter os pontos marcados nolPAmec | _ q , N_p_ dgggm srgjgxc _ mn
menu no PAD. Sera mostrada uma janela onde deve ser marcado qual dos PADs seréo convertidos. Deve ser info
prefixo para o nome dos programas que serao criados.

Criar programas a partir dos pontos |

Prefixo do nome do programa | programa

PADs que serdo convertidos

v programa_pad1 (2)

| programa_pad2 (5,
v.\%._u ama ..m[%_
programa_pad4 {0)
programa_pads5 {0)
programa_pads {J)
programa_pad7 {0)
programa_pads {(J)

Tempo de cada cena |80 E|: ms [¥ Fazer transicio entre as cenas

3 Cancelar | (&) Confirmar |

Lembrando que a c@nséo pode ndo gerar o mesmo efeito utilizado no PAD, principalmente em relagéo a transicao.
de efeitos (onda senoidal, ranediga/desliga) ndo poderéo ser convertidos.

Configurar os efeitos

Para utilizar os efeitos nos canais DMX, deve ser dgiiiglos canais DMX que serdo utilizados. Para acessar a janel:
bc amldgesp_RUm bmg cdcgrmg srgjgxc m ~mr Unmsedd®@DK* m
"mr UmKt §2BU kmgrp_bm I m kcqgkm)jKma_ jt*CDIKm gkdmb rk mMj2 B _\bM
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Na janela de configuracdo, do lado esquerdo sdo mostrados os canais DMX que podem ser utilizados e no lado dil
canais que seréo utilizados nos efeitos.

Na parte inferior da janela de configuragémséivel alterar o valor DMX médio e a amplitude do efeito.

B Configurar efeitos: canais DMX utilizados e propriedades | (5
Canais DMX disponiveis Canais DM utilizados no efeita
Mostrar canais [TiUEECT] 074 - solo - Dimmer/Stiobo

0/14 - s0lo2 - Dimmer/Strobo

0724 - solo - Dimmer/Stroba
0/1 - solol - Gobos -
L ot D
/3 - solol - Cor

0/54 - solog - Dimmer/Strobo
brg et Fon 0764 - solo? - Dimmer/Sitobo
07 - sola - Foco 0/74 - solod - Dimmer/Stroba
0/8 - selo - Prisma & Adicionar tudo gigj - solod - Dimmer/Stiobo
0/3 - salol - PanFino - sola10 - Dirnmer/Stiobo
0/10 - zolad - Tilt Fino - 0104 - £0lo11 - Dimmer/Strobo
0/11 - solo2 - Gobos &9 Removertudo | 10/114 - sola12 - Dimmer/Stobo
e S oo et 2o b
EAESe 04144 - 521015 - Dirmnen/Shabo
0/16 - sola? - Tilt 07154 - £0lo16 - Dimmer/Strobo
0/17 - salo2 - Foco

0/18 - solo? - Frisma

0/19- salo2 - Pan Fino

0/20 - soloZ - Tit Fino

0/21 - salo3 - Gobos

0/22 - s0lo3 - RotagSo dos gobos

0/23 - soln3 - Car
0/25 - 50l03 - Pan -
e el T
Yalor media |127 El: Amplitude |128 EI: Walor DMX minimo/méximo: 0/265

? gcosclag_ ck osc mg a_l _gq qUm _bgagml _bmqg | j 99

Para configurar o PAD no modo XY, a janela é um pouco diferente, Bibstesndo

~
onfigurar efeitos: canais utilizados e propriedades
Configurar efei jis DMX utilizados e propriedad =RACE X ]
Canais DM disponiveis Canais DM utiizados no efeito: =
Mostrar canais |AF solod - 0/1 - solol - Gobos

011 - solo2 - Gobos
01/32 - s0lod - Rotagda dos gobos gﬁ} - solo3 - Gobos
0/33 - solod - Cor - solod - Gobos
0/35 - s0lod - Pan gié} - sn:ug - E“‘Q”S

N - Adici tuda; ¥ - s0lob - Gobos
I 0 ara e | /61 - sola? - Gobos

0/37 - s0lod - Foco
- 0/71 - 2008 - Gobos
0/38 - solod - Prisma @R tude: % | I —
0/23 - solod - Pan Fino g") e i
0740 - solod - Tit Fino I 04101 - s0lo11 - Gobas
0/111 - 50lo12 - Gobes
0/121 - solo13 - Gobes
0/131 - solo14 - Gobos
I Acima: X 0/141 - s0l015 - Gobos
g 0/151 - solo16 - Gobos
0/4 - solol - Dimmer/Strol

0y ho
g 0414 - solo2 - Dimmer/Stiobo
0/24 - selod - Dimmer/Stiobo
) Adicionar budo: ¥ | 10434 - solod - Dimmer/Sticbo
0/44 - sola5 - Dimmes/Stobo
0/54 - solab - DimmesStobo
) Removertuda | /64 - sola7 - Dimmet/Shiabi
074 - solo8 - Dimmer/Stabo
= Remoyer ¥ 0784 - solod - Dimmer/Stiabo
0/34 - s0lo10 - Dimmer/Stiobo

0/104 - solo11 - Dimmer/Strobo
0/114 - s0l012 - Dimmer/Strobo

04124 - 50l013 - Dimmer/Strobo
04134 - sal014 - Dimmer/Strobo
07144 - z0l015 - Dirmmer/Strabo
0/154 - 50l016 - Dimmer/Strobo =2

Canais DM, utilizados no efeito: '

m

Na lista da esquerda sdo mostrados todos os canais DMX, na parte superior existe um filtro que mostra apenas alc
canais (canais DMX dos aparelhos, grupos de aparelhos, etc.), do lado direitbstasstartista superior representa o
eixo X do PAD e a lista inferior o eixo Y. Quando for marcado um ponto no PAD, o valor do eixo X sera copiado pa
canais na lista superior e o valor Y do ponto marcado sera copiado para os canais da lista inferior

Lumikit Sistemas para IIuminagﬁww.Iumikit.com.b



1Estados

Os estados permitem uma maior agilidade para quem esta utilizando o software, pois armazenam todas as configu
e em botdes que podem ser facilmente acionados.

No estado fica gravado:

Sequéncia dos programas;

Fator de tempo de execucdo dag@mas;
Delay dos canais;

Delay dos universos;

Valores das saidas DMX;

Valores manuais dos canais;

Origem dos valores dos canais;
Sequéncia de pontos ativa no PAD pantftilt;
Troca de pontos ativada no PAD panttilt;
Posi¢éo dos painéis de LED.

=2 =4 =4 =4 -4 -4 -4 -8 -4 -9

O que o estadNAO salva: programas, tempos de cenas (ficam gravados nos programas), valores de cenas, posica
coordenadas dos pontos no PAD.

Os estados podem ser gravados/acessados pela area central marcada com botdes e letras na janela principal:

= Coo Al - gt - gl - R - G - - T

FAN LED=b n- =olm =clnin zrdaid crlnd 7 arlni 2 anlaid anlniE - [ sola3
TILT 4 1 3 zolo10 =
1 A [M] 5 D[] F [+] G H 3 K L z X C v B H M []
viment{ invPT erroMDV stage dim_top fim_stage seq_top mov_rap mov_rox dim_seq
2 mov_b cor_par :or_imparmov_circ cor immer_to
F1 EZ F3 F4 Fa Fé& F7 F& F9 F10 F11 Fi2

As areas mardkas A e B significam respectivamente: a pagina que esta selecionada atualmente e a pagina que ser
ativado ao pressionar alguma letra correspondente a um estado, os nomes desses estados ficam em vermelho.

Os botbes com letras A, S, D, F .. N, M correspasdestados e também podem ser acessados pelas teclas no telado.

Paginas

E possivel gravar até 640 estados por show, os estados estdo divididos em 40 paginas que sdo: 1, 2, 3, 415, 6, 7,
C2, C3, C4, C5, C6, C7,C8, C9, CO, S1, 3K6HBHE S9, SO, CS1, CS2, CS3, CS4, CS5, CS6, CS7, CS8, CS9 €
pagina tem 16 estados.

As péaginas que comegam com a letra C séo acessadas pela tecla Ctrl + 0 nUmero da pégina, a pagina que comeg:
letra S, pela tecla Shift + o nimerpatana e as paginas que tem as letras CS, sdo acessados pelas teclas Ctrl + Shif
namero da pagina.

Uma forma alternativa para acessar as paginas via mouse ou tetzteeshé clicar sobre a regido marcada na figura
abaixo para que seja mostradormmenu com as paginas disponiveis:
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Lo |
- I I

=
ol ]

=
=

[™] F[™] G H
oMOV| stage | dim_top fim_sti

=1
B g

510 ‘ F3 F4 F:

Selecionando um estado

Os estados séo acessados pelo teclado ou mouse, cada estado € chamado pelas teclas A, S, D, F, G, HNJ, K, L, Z
M.

Para ativar um estado basta escolher a pagina, pressionandaatgclp c gnml bcl rc &/ * 0* 1%
pressionar a letra correspondente ao estado.

~

N p_ ep_t _p sk cqgr _bm ajgosc amk m mrUm bgpcgrm bm

solot

|
A M) 5 D[] FIM] © ]
wimento invPT erroMov stage dim_top  dim_s

Salvar estado... |

Timpar

Substituiio de cansis...

MIDL..

Um estado pode ser executado proporcionalmente e misturaolgtrosnestados quando o software estiver no modo
Playback.

Um estado pode ser acionado via MIDI ou também ser acionado pelas teclas rapidas (F1..F6).

12.Teclas rapidas (Quick macro)

As teclas rapidas permitem que sejam definidos valores nas saidas DMX ou que seja alterado algum parametro na
de parametros de forma rapida e simjsses valores DMX irdo sobrescrever todos os outros valores DMX.

Essas teclas poderao ser utilgmgardigar um strobo, alterar o foco de moving heads, acionar canhéeaéidirapu
a maquina de fumaca.

E possivel utilizar até 12 teclas, as teclas vao de F1 até F12, cada tecla podera ter dois comportamentos: acionar
cl os _|I rm _ pressienada ou&rddd funciomarpcomo ON/OFF (pressiona a tecla os valores sdo copiados [
saida DMX, pressiona novamente a saida DMX volta a situagdo normal, modo ON/OFF é permitido apenas para d
valores).

Para configurar as teclas basta clmam o bot&o direito do mouse sobre a tecla desejaaétaprincipabotbes F1 ..
F12).
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& Quick macro = (=]

Ftoo|rz Jra JFe Jrs Jre |F7 |rs JFa |F0 [P |Fi2 |

Nome [strobo
Modo @ define valores nos cansis  fazuma agfo

Compotamento * aciena apenas quando pressionado " ligaddesliga

Canal_| Valor | Desciigo |

Canal [154 2] Walor [100 2]

Desciigio [solo16 - Dimmer/Stiobo

(© Confirmar

Acionando estados nas tecigidas

Asteclas F1, F2, F3,F4, F5eF6poadena s r _p cqgr _b mqg, N_p_ gggm qcjcagml
estado desejado na lista:

B Quick macro . =Sy X

Fio|r2 |Fa |Fs |Fs |F |F |Fa |Fa |F0 |F1 Pz |

Nome [stage
Modo € define valorss nos canais  { faz uma agdo & aciona um estado

Comportamenta ~ aciona apenas quande pressionada & liga/desliga

Estado |[1F] - stage A I

[1 G- dim_top
[1 HI - dim_stage

(©) Confirmar

13.Modo Playback

Neste modo é ndo possivel alterar cenas e estadsgpermite ques estados sejareproduzidos proporcionalmente e
misturados.

Para isso ho modo Playback séo disponibilizados 17 faders, cada um dos 16 primepasstatda um estado o 17
fader é a entrada DMX ou MIDI que também podera ser misturada com os outros estados.

A entrada dos valores DMX/MIDI pode ser configurada na janela principal no modo editar DMX nas tabelas entrad:
MIDI, utilizando a fungdot Amng _p t _jmp bc clrp_b_ n_p_ m a_I| _jNK,

As paginas poderao ser alterados normalmente pelos nimeros no teclado ou o menu lateral se disponivel.
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£ Lumikit SHOW | wwwlumikit.com.br | C:A\Program Files\Lumikit\Lumikit\Lumikit\shows\sample2.show o= (]

%) Editar D) 37 Playback. ! ‘ | ‘ &) ajudaiH] | # FmReset| ‘ INlElFaces‘ l
-

4 & J e ] - 4 - 4 5] - | = | ‘| ° l=

&1 vm_az 5 TFaot]

TLBTLIBTLETLBTLIBTLETLBTLIBTLETLBTLIBTLETLBTLIBTLETLB B - -

vd_am vm_az onda 24 strobo pearras pcidone

‘ Fa H o
i i il

Pan Ti Spe Lam Col Mo Fri Pri Gob Gob Mo Fo Fan T Pan Spe Lam Col No Pri Pri Gob Gob No Foo F Univ
Dul _ “—}-
- o
i ) e gy ] | [t b ) [Pan| s B o ] [ [ o? it 3] o B
Bow OB E N oA a mowo®momowowomowoaw
132 159 IS 0 U 10 U U 0 256 266 124 183 27 240 O U [ [ [ a a [ o 285 266 - 4

robel T

ﬂ 0

FiD “ Fi1 “ Fiz

Faders playback;
Fader INPtdermite misturar os valores da entrada DMX e MIDI com os outros estados;

1
2
3. Controle de tempo;
4. Botao TAP;
5. Préajustes;

Faders

O fader aciona o estado correspondente, se o fader estiver em 50% todos os canais processados pelo estado sers
divididos por 2.

Para mudar o fader para 100% ou para 0%, pressione a tecla correspondenéejno b m* nmp cvcknjr
0 bot&o correspondente ao fader desejado.

A

3 vd_am

Fader, por ele é possivel informar um percentual para cada estado;
Mostra o percentual selecionado no fader;
Botdo para ligar ou desligar o fader;
Os botdes napartesypg mp + RK* + JK ¢ + @K rck _ qcesglrc dsl
o @nr Um + RK8 +r _nK* qgc bclrpm bm cqr _bm cvgqr g]
a troca de cenas ficara desligada, as cenas desse estado s6 serdo trocadas pelo botdo TAP.
o @mr Umi KIK8 ptjtmam cqr _bm ¢ nUegl _ _rs_j* kcqgk
sempre ficara ativo.

PownNPE
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o @mr Um

I @K 8

tajmair mbmKeégd _kBmmd_bcp
"* nmbec

selecionado ao apertar a barra de espaco (faier ai ms r

bc
qgcp

r mb mg
or gj

m
I

acidentais em estados que nao se deseja fazer blackout.

Existe um menu que pode ser acessado com o botédo direito do mouse em cada botdo do estado, este menu tem a
kcgk_q dsl| Bi cq o s bcalipagosacimaidas tpdetsRK* + JK ¢ t @K

£ Lumikit SHOW | wwwJumikit.com.br | C:\Program Files\Lumikit\Lumikit\Lumikit\shows\:
) Ediar DM 4t Plagback } ‘ ‘ ‘ &) aiudal

L onfi =3 w E I
eft wm_az

er
T|Lye §r|Lye TiLye TlLyB T|LYyB T[{LjB T|L|E

100 0 0 0 0 0

] F

1

1 X B

< H J
vm_az

(T) Disparar o estado quando pressionar a tecla ENTER
(L) Travar o estado {

\; (B) Fazer blackout desde estado quando fazer blackout geral
- o—
—

100
F
= v

Controle de tempo

O tempo de troca das cenas dos programas dos estados no modo Playback pode ser alterado em conjunto para is
disponibilizado um fader no lado direito da janela principal qguando em modo Playback.

?j 4k bgggm* cvggrc m mrUm + XcpmK n_p_ nmggagml _p m

Substituicdo de can@&#iX no Playback

No modo Playback os estados sdo processados e o resultado é enviado para o préximo estado seguindo a sequer

2 Lumikit SHOW | LumikitPack\10\soft) h o o=

) Edtar DM i) Plaghack | | | | @ et 4 Furesel| | wrtaces|
= IS - IRV I NN AN N I N

ta Timer = roxo srobos sequendis = Tt

om.br| C:

100 100 0 0

1wl s Toma T el e Tomn T o T« T o T = T x T« T v T &« T v Tuml ]

Dessa forma a sequencia de processamento é: M, N, B, V, C, .. S, A.

Como o processamento dos estados funciona no modo HTP (Higher takes precedence), se o Bt ilonoanal
estado M for 50 e no estado N for 100 o resultado no final do processanaet0.

kclrm @ m bcgch_bm* n_p

K_gqg Ick gcknpc cqqgqc amknmpr _
com o botao direito do mouse sobre o botao do estado:
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A [M] s D [M] F[M] ||
resmmantell T ot | ctono
Salvar estado...
— Limpar
F{
Substituicdo de canais...
£ Substituigdo de canais - movimento |=n(ER| =
Tipo £ Nenhum € Automatica & Manual
¥ lgnorar os outros canais DM ) Limpar filra [ Grupos de canais
Aparehos Grupos de canais

[ EE . e
 solo2 FlolagEo dos gobos

solo3 FER or

solod Dimmer/Stiobo

solos an

solob E Tik

solo? Faco

solod Prisma

solo3 Pan Fina

solo1D Tikt Fino

s0lo13 -

Canais DMX que serdo substituidos

Universo [ Canal [ Descrigio

solol - Gobos
0 1 s0lo2 - Bobos

Existem 3 modos de funcionamento:

1 Nenhum: nenhum canal seré stulidti e o processamento continuard sendo HTP;

1 Automatico: o software tentara identificar quais os canais utilizados e fara a substituicdo dos mesmos, este
modo padréo;

1 Manual: permite que sejam informados quais 0s canais que serdo substituidlus grelbs estado.
?2glb_ cvggqrc _ mnRUm +Gelmp_p mg msrpmg a_| _gq BKVK

ignorados na tela de Playback. Essa substituicdo também vale para os estados quando estdo configurados em alg
teclas rapida (F1..F6).

Botdo TAP

E o bot&o localizado no canto direito inferior na janela principal, quando em modo Playback.

Cqgrc “mrUm dslagml _ ck amlhslrm amk mg “mricqg tRK q
acionado, a troca de cer@dos programas ficara desligada até que o botao TAP seja pressionado.

A tecla de atalho para este botdo é ENTER.

P V4 - t
B Lumikit SHOW | www. lumikit.com.br | C:\Program Files\Lumikit\Lumikit\Lumikit\shows\sam
%) Editar DM 411 Plagback. } ‘ | & sludaH) |
o w 3 R
Start Timer et wm_az

Lumikit SHOW | www.Jumikit.com.br | CAPr... [£3a] |~

Nome do pré-ajuste dos faders

O préajuste permite gravar a posi¢ao dos faders, as posi¢des gravadas poderdo ser chamadas pelas teclas Q, W, |
Y, U,é O.
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Para gravar a posicéo dos faders clique com o botdo direito sobre a letra desejada.

Timer dos prajustes

Lm "mrUm +t+Rgkcp Aml dgeK nmjbsteseqte:mpos,aasqdes@ng’seesq@@dom s k

acionados durante o tempo definidobna ¢cj _ os _| bm m " mrUm t+ Qr _pr Rgl
sTlmer E@
__Ouan | [P [oecie T L
@ W-vm_az \év :H_az g; gg e
o ||v m. A et
on T @ 2min
o _ Gum |
__or |
__ou |
_ o | 0 aamovrus |
0o __ Omemwe |
I Acima
_ b |
(@ Confirmar

14.Painéis de LED

Osoftware Lumikit SHOW é possivel criar programas e cenas para painéis de LED DMX. Além de painéis outros di
como canhdes de LED, que podem ser dispostos de tal forma agpaiiizelum

Para editar cenas para os painéis de LED foram adicionadas varias fun¢des que facilitam a criagdo dessas cenas.
dsl Bicg nmbck qcp _acggqg_b_g I _ h_Icj_ npglagn_|j neci

Editar uma cena para painéis de LED

?m aj ga_p |janela principahé mosira@i®d<editor de cenas para LED:

£ Lumikit SHOW | wwwilumikit.com.br | C:\Program Files\Lumikit\Lumikit\Lumikit\shows\sample2.show E@
40) Editar DMK %) Playback ‘ = Nuuusnm{ ahrlr[DS]| [ satvar ‘ 5 OPgées | © aiudalH) | # leHes?l| INLEIFac?s| i
Fista_batras N | | [0 1 H 3 ‘ e Desoicn
pista_ciclone |Tudos 05 canais ‘U ‘ 40 141 "oy
« espedal [programajcenal Shift+H
Frog
Fieq o
Fal i . . . .
strobo [programa/cena] Shift+C
FGil
Frog: o
FEd i o . .
] vel.qobo [procram cenal Shift-+1
FC | «
o
! lumiviare 1 i . . ' '
| lumiviare2
sHoull ¥ lumiveared
] lumiviared
Limg
TExt
PEsn 2
2
FIx
I
1 A s o F G H J K L 2 x z v ] N ™
m || vm_az 282 trobo | psi peidane
DElay| PTOe| DM | DDim| Fil st vel
an
e i N e
3 ° - - ° r| sz .
S| 5 ,00025285425253
" 0 o 100 | j
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?nég ajga_p Im "mrUm tJCBK* m kcgkm ksb_ m | mkc n_p

novamente.
1. Botdes:
o @mr@@mmuUd K8 d_x _ amldgesp_R@mterfaceg _n_pcjfmg BEk
o @mr Um tJGkeK8 _ " pc s KPGBNPGIBYANDNdcaso delarquaBigkANI n mb
com mais de 1 quadro, o software ird gerar um novo programa com todos os quadros;

o @mr Um t RCv r K 8texto cop paipéiscde LED gcpgp sk
o @mr Um t+ N?2qrcK8 amng_ _ gk _eck b_ Upc_ bc rp_|I
o @nr Um + X) K8 k_gg XMMK | _ Upc_ bc bcqgclfm &1" "
o @mr K tkxcl mg XMMK | _ Upc_ bc bcqgclfm &1'9

o @nr Um + DGVKS8 tmjr_ n_p_ m kmbm bc cbgRUm bmg

2. Lista de painéis d&D:

o Lcgq_ jggr_ gUm kmgrp_bmg mg n_gl dgq bc JCB ¢
desligar os painéis por essa lista, para isso marcando e desmarcando o painel desejado.

3. Area de desenho:

o A é&rea de desenho é utilizada em conjontcas ferramentas de desenho e posicionamento (4). De
acordo com a ferramenta escolhida é possivel mudar a posi¢éo do painel ou fazer desenhos.

4. Ferramentas de desenho e posicionamento:

) J Movimentar painéis de LED. Com este botéo selecionado é poasivelpaineis de LED de
posicdo, para movimentar todos 0s painéis ativos simultaneamente pressione a tecla Ctrl ao mover
painéis;

) Ll Lapis: preenche 1 pixel com a cor selecionada;

o _lLinha: desenha uma linha com a cor selecionada;

0 El Preenchimento: preemchma area com a cor selecionada;

o) ﬂ Retangulo: desenha um retangulo com a cor selecionada;

0 Circulo: desenha um circulo com a cor selecionada;

o) Movimenta/Inctypermite movimentar os painéis de LED, ao movimentar se algum programa esti
selecionado ngrade de programas e cenas, inclui uma cena. Para movimentar mais painéis
simultaneamente pressione Ctrl enquanto movimenta os painéis;

) IEI Cend Imagem: se alguma cena estiver selecionada, transforma os valores dos canais DMX em
imagem que sera mostraga area de desenho (3);

0 Cores: permite selecionaraxor. Para que a area de desenho seja preenchida totalmente con
a cor selecionada pressione Ctrl e clique sobre a cor desejada.

Utilizando painéis de LED

Configurando os painéis de LED

Para configuran painel de LED software tilize a tela d€onfiguragdo doshbw > mr Um + QF mu K 8

= =4 =4 =4

Adicione um novo aparelho;

Najanela do Editor de aparelhos, cafigypainel de LED;

L _dQggam®* a_knm t+ Rgnm bc _ pcjfmK gldmpkc + N_c¢
Informe o canal deicio e a quantldade de canais que o painel utlllza no exemplo abaixo este pahel utiliza 1
canais:
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http://localhost/wiki/br/lib/exe/detail.php?id=megadmx2200:paineis_de_led&media=megadmx2200:btled0.png
http://localhost/wiki/br/lib/exe/detail.php?id=megadmx2200:paineis_de_led&media=megadmx2200:btled1.png
http://localhost/wiki/br/lib/exe/detail.php?id=megadmx2200:paineis_de_led&media=megadmx2200:btled2.png
http://localhost/wiki/br/lib/exe/detail.php?id=megadmx2200:paineis_de_led&media=megadmx2200:btled3.png
http://localhost/wiki/br/lib/exe/detail.php?id=megadmx2200:paineis_de_led&media=megadmx2200:btled4.png
http://localhost/wiki/br/lib/exe/detail.php?id=megadmx2200:paineis_de_led&media=megadmx2200:btled5.png
http://localhost/wiki/br/lib/exe/detail.php?id=megadmx2200:paineis_de_led&media=megadmx2200:btled6.png
http://localhost/wiki/br/lib/exe/detail.php?id=megadmx2200:paineis_de_led&media=megadmx2200:btled7.png
http://localhost/wiki/br/lib/exe/detail.php?id=megadmx2200:paineis_de_led&media=megadmx2200:ledc1.png

£ Editor de aparelhos o (B2

Bsico | Deseripad( Painel de LED |Jispecial | Macro| 30 |
Tigo delggaretho [Painel de LED - >

Fabiicante [Luminare

Modelo [Placa 108 canais
NimerJe canais [112 4] Unidgso [1 4] Canaldeinicio [1 2] [~ Utjizar aparelho apenas na sim. 2D
I Ban disponivel Canalpen [| 21 [ Iriscsponivel Conaliis [T =]
I~ Pan fine (16 bits) Candl [1 21 T Focus disponivel Canaldefoco [T =]
[~ Tit disponivel Canaltit [1 = T Zoom dsponivel Canalzoam [1 2]
I~ Titfino (16 bis) Canal [T %] T Frost disponivel Conaltiost [T =]
I Corl disponivel Candlearl [I 2] % Stobo disponivel Canalstobo [3 =]
I~ Corll disponivel Canalcor I [1 2] I velocidads disponivel Canalvelocidade [T 2
I~ Gobo | disponivel Canalgobol [T =1 [ Gobo rot disponivel Canalgoboret [I_ =]
I Gobo Il disporivel Candlgoboll [1 =1 [ Prismarotdsponivel  Canalpriomarct [T =]
™ Prisma disponivel Canal prisma |1 El: ¥ Welocidade do gobo Canal vel. gobo m
[ Func. Especialdisp  Canalfunc especial [2 29 [ cMy ™ RGB |1 a1fi [ =

I Direrer disporivel Candldimmer [1 =]

T L_ _° _ t N_gl dnformbdms da@deKstidasdo paingj:c p
o Modo de cor do pixel: define como a cor do pixel é formada, seanidiraulmais canais para formar
a cor, geralmente os painéis utilizam o modo de 3 canais, R, G e B.
o Quantidade de linhas;
Quantidade de colunas;
o Canal de inicio dos LEDs: em alguns painéis os canais de controle dos LEDs ndo iniciam no 1, com
exempla@baixo onde os canais dos LEDs comegam nb easa# primeiros canais séo de controle

o

£ Editor de aparelhos = @ @
Bésico | Descrigio Painel de LED | Especial | Macio| 3D |
Modo de cor do pixel [EHEEREESIEIETS v

Otd. de finhas |5 2 ™ Inverter o seniido vertcal
Otd. de colunas |6 5 I Inverter no sentido horizontal
Canal de inicio d

@ Direita->E squerda " Superior-3Inferior " Direita->E squerda->Direita ¢ Superior->Inferior-> Superior
4 7 3 1 6 7
e B
4 5 6 2 5 8 6 5 4 2 5 8
—— A
7 8 9 3 € 9 7 e 9 3 4 9

1 No exemploarconfiguragdo do show, o painel foi dupl®aedpes, formando assépainéis no total:

Lumikit Sistemas para IIuminagﬁww.Iumikit.com.b



¥ Configuragio do show = 2] =]

Fabricante/Modslo | Universa | Canal | Otdcanais |~ @ Nova apareho...
obe2 FROBE /Spot 250 0 17 16 P Edtar aparsho
1obed FROBE /Spot 250 0 kS 16 © Bemaver aparcho
1obed ROBE/Spot 250 0 49 16 @ Duplicar aparsho
ROBE /Spot 250 0 &5 16 i Copisr propriedadss
1obek ROBE /Spot 250 0 a 16 [ lterar fcone.

=
&
3
&

=
&
&
&

robe? ROBE/Spat 250 i 97 16 Uriverso |1 3:
robed ROBE/Spat 250 i 113 16 Canal de inicin |1 4
robed ROBE/Spat 250 i 129 16 - ON

LEEEPFERE
robell ROBE/Spat 250 i 145 16

L Agsistente: Trocs de canal
1obell ROBE/Spot 250 o 161 16
b Assistente: Duplicar cenas
ROBE/Spot 250 Q 177 16
3] Importar aparekho..
1 1 1z —
Lo I —
1 3 e &) Impottar aparelho daWEB
mivare/Placa 108 canais 1 225 1z & Expontar aparelha p/WEB
Lumivare/Placa 108 canais 1 337 1z o

T

lumivare2 Llrivuare/Placa 108 canais

1
[
g rivmed
[

lumivared

Editar cenas com os painéis de LED

Apo6s configurar gginéis de LED, os mesmos vao ser mostrados na janela principal:

| lurniveareT
G| ¥ rivare2 LI .
IumwareS il -
lurniveared N (I j -
Lirmg
~ 4%%%
TE:t
& [s>i
Faste
iy
z2-
FI

Os painéis de LED que estiverem desligados na lista aparecem com um traco diagonal.

N _ p_ kmtcp mg n_gl agq qcj cag mldestacado daimagemlacmaogdo ficemt g k
gravada dento destadcatual.

Os painéis de LED também s&o mostradosulacdo 3D, os painéis devem ser ajustados de acordo com a posigéo re
dos mesmos, para isso use o editor de |@@aislique com o botdo direito sobre os painémkhas opcao
} Pcnmggagml _p n_glaggqg | _ qgksj _RUm 1BK* bcnmgqg gl dm

Organizar 3D @

=
13

Largura do pixel

om

Altura do pisel 10

3 Cancelar | () Confirmar

g

cm
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| lumniware2
| lumniware3d
| lumniwared

Limg

TExt

PAste

&

{0

Flx

vd_am vm_az onda 2d

F4

F& F7

Movimenta/Inclui

E a ferramenta do bot G%g’f . Para utilizar:

=A =4 =4 =4

= =4

]

Use uma figura estatica na area de desenho;
Posicione os painéis de LED gqueaferir;

&/'" Amj mosc r mbmg mgq
&0 ?bgagmlc sk | mtm

(3) Selecione o bot G%Ds+ .

a
n

_l_d
pmep

q ck k_Is_j* “mrUm t K_
_keq capntk tnk mtngrkCent riniNKp9me )

(4) Pressionando a tecla Ctrl no teclado, clique sobre um painel de LED e onomiosnimantendo o bot&do

apertado;
&3 Ksbc mg a_| _gg n

_pP_

ac

(6) Coloque o filtro do programa como: Todos os canais;

(7) Execute o programa e veja resultado;

| * “mrUm + QacK?9
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http://localhost/wiki/br/lib/exe/detail.php?id=megadmx2200:paineis_de_led&media=megadmx2200:btled6.png
http://localhost/wiki/br/lib/exe/detail.php?id=megadmx2200:paineis_de_led&media=megadmx2200:btled6.png

B Lurnikit SHOW | wwew.lumikit.com.br | C\lumikit\software\LumikitPack\10\soft\shows\sample2.show

=N el =)

) Editar DM 41 Playback D NuuoShow{ abnr[DS]| |3 Salvar P OPgdes | () aiudalH) | A FinReset | IRlterfaoes
ista_h o 1 2 3 ETim | TFac
pista_barras " i | i | ‘ Y Fungn Descricdo
pista_ciclone movimerta | Todos os canais [>0) | 1} m 100 100 100 = = )
<< = = espedal [proarama/cenal Shift+H Shlﬁ‘l’H -
Frogs SGet : g
FSeq 5 = (=
2 s || | : -
Fal g g
wry s s strobo glng\ ama/cena Shn‘H{
Fi50 <2 H g
Fi St 0 ’—
e STFiar| — A .
FEd i o . .
FrogR —n g | 100 0% 7 vel.gobo [programajcenal Shift+4
0
v i . . i .
| lumiveare?
SHow
v lurniveared
v lurniveared
Limg
TExt
Paste)
2
z
Fl=
1 A s o F G H g K L z x C v B N L
vd_am | vm_az | onda 2bd strobo || pBarras || pcidone
‘ F1 H F2 H F3 “ 4 “ Fs H F& H F7 H F& Fo Fi0 a4 Fi2
h |
‘ DEIau F'TDe DI | DO0im|Pan Til Pan Tl Spe Lam { Univ
i

i

o 100 100

F'an TI\ Pan Til Spe Lam ©

robe]

3
o

4 5 &
00 0 -
ﬁ 0

Textoe imagenem painéis de LED

Para criar textos nos painéis de LED Baftaionar os paiséile LED desejados (que mostrart&ato) e clicar no

~

mr Um + RCvr K,

Sera mostrada uma tela onde devera ser informado o nome do programa que sera criado, o texto que devera ser ¢

ol

rpc msrp_qgq mnBicq &ampcq*

dmlrcqg*

s Gerador de texto para painéis de LED

MNome do programa |exemploT extol
Alturafpinels |13

Largura/pizels |12

E=1 ECR ==

Texto |exempl0 de texto

Fonte/cor do texto

Diregdo do texto ,_:n = ﬂﬂ
Deslocamentodcena |1 EI:
Tempo de cada cena |10 3: ms

Quantidade de cenas |75

Walor do canal dimmer |28

A Cancelar | () Confirmar |

craN'S$8

Tambéné mostrado o nimero de cenas que sera gerado, o nimero maximo permitido é de 255 cenas.

M

npmacbgkclrm n_p_

gknmpr

Y

_posgt mqg

EGD

C
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15.Entradas de comandos e sinais

Existem 3 formas de controlar o software Lumikit S¥H@és remotamente:

1 comum outro controlador DMEnfigurando um Altet node para receber pacotes DMX pela rede;
T via uma interface MIDI (permitindo conex&do com outros programas por exemplo Sonar ou Pro Tools);
f via uma conexdo TCP ou UDP (Remote connection);

Podenser controlados os botdes e fadergateela principalo modo Editar DMXaenbém no mod®@laybaclkou entdo

faze uma copia de um valor enviado na entrada para uma determinada saida ezanais g X de said@uando
copiados, valores MIDI serdo multiplicados por 2, ja que o MIDI utiliza 7 bits (até 127) e os valores DMX étilizam 8
255).

Para gerenciaas entradas do software existe uma estrutura interna de tabelas de a¢6es, para cada tabela de agoes
existem acdes associadAbaixo uma tabela com o que pode ser controlado e seu respectivo codigo

Tabela de acOes

Cada cbdigo abaixo representa urda g sera aplicada ao softwareem todas as acdes estdo disponiveis em todos
os modos de funcionamento:

Comando Modo Editar DMX Modo Playback Categoria Descricéo
MODE X X GENERAL Change program mode {>127=Edit DMX >126=Playback}
GCO1 X X GENERAL Copy input value to the channel
MBO1 X MAIN WINDOW Program execution {<127=off >126=on}
MBO02 X MAIN WINDOW Toggle program execution
MS01 X MAIN WINDOW Select fixtures group (0 to 126 first groups can be selected)
MFO1 X X MAIN WINDOW Progranexecution speed
MF02 X X MAIN WINDOW Reset program execution speed (0%)
MF03 X X MAIN WINDOW Page(1 to 10/C/S/C&0 stages}

MF04 X X MAIN WINDOW State {A;S;D;F;G;H;J;K;L;Z; X;C;VIB; Btatdd}
MF98 X X MAIN WINDOW Page UP
MF399 X X MAINVINDOW Page DOWN

MQO1 X X MAIN WINDOW QuickMacro{<127=off >126=0n}
MQO02 X X MAIN WINDOW QuickMacrod{<127=off >126=0n}
MQO3 X X MAIN WINDOW QuickMacrod{<127=off >126=on}
MQO04 X X MAIN WINDOW QuickMacrod{<127=off >126=on}
MQO5 X X MAINVINDOW QuickMacro®){<127=off >126=on}
MQO6 X X MAIN WINDOW QuickMacro®{<127=off >126=0n}
MQO7 X X MAIN WINDOW QuickMacro0{<127=off >126=on}
MQO8 X X MAIN WINDOW QuickMacro®{<127=off >126=0n}
MQO09 X X MAIN WINDOW QuickMacro®{<127=offl26=0on}
MQ10 X X MAIN WINDOW QuickMacrd¥<127=off >126=on}
MQ11 X X MAIN WINDOW QuickMacrdl ¥<127=off >126=on}
MQ12 X X MAIN WINDOW QuickMacr®¥<127=off >126=on}
FFO1 X MAIN WINDOW Fader level 01

FF02 X MAIN WINDOW Fader level 02

FF03 X MAIN WINDOW Fader level 03

FF04 X MAIN WINDOW Fader level 04

FF05 X MAIN WINDOW Fader level 05

FF06 X MAIN WINDOW Fader level 06

FFO7 X MAIN WINDOW Fader level 07

FF08 X MAIN WINDOW Fader level 08

FF09 X MAIN WINDOW Fader level 09

FF10 X MAIN WINDOW Fader level 10

FF11 X MAIN WINDOW Fader level 11

FF12 X MAIN WINDOW Fader level 12

FF13 X MAIN WINDOW Fader level 13

FF14 X MAIN WINDOW Fader level 14

FF15 X MAIN WINDOW Fader level 15

FF16 X MAIN WINDOW Fader level6

FF17 X MAIN WINDOW Input fader

FPO1 X MAIN WINDOW Presets {Q;W;E;R;T;Y:9;h@sets}
FT01 X MAIN WINDOW TAP Button (Playback)

EX01 X MAIN WINDOW Preset Q

FX02 X MAIN WINDOW Preset w

FX03 X MAIN WINDOW Preset E

FX04 X MAIN WINDOW Preset R

FX05 X MAIN WINDOW Preset T

FX06 X MAIN WINDOW Preset Y
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FX07 X MAIN WINDOW Preset U

FX08 X MAIN WINDOW Preset |

FX09 X MAIN WINDOW Preset O

PF01 X PAD Pan

PF02 X PAD Fine pan

PF03 X PAD Tilt

PF04 X PAD Fine tilt

PF05 X PAD Padinterval

PF06 X PAD Pad precision

PF07 X PAD Pad buffer

PF08 X PAD Points group

PF09 X PAD Change PAN & TILT
PBO1 X PAD Points change {<127=off >126=0n}
PB02 X PAD Calculate trajectory {<127=no >126=yes}
PB03 X PAD Toggle points change
PB04 X PAD Active PA[1;2;3;4;5;6;7;8;edit}
DF01 X DMX SIGNALS Master delay

DF02 X DMX SIGNALS P/T delay

DF03 X DMX SIGNALS Dimmer

DF04 X DMX SIGNALS Master dimmer

DF05 X DMX SIGNALS Channel reset

DB01 X DMX SIGNALS Channel origin¥27=manual >126=scene}
DB02 X DMX SIGNALS Blackout {<127=off >126=on}
DB03 X X DMX SIGNALS Toggle blackout
MX01 X STATES Select state A

MX02 X STATES Select state S

MX03 X STATES Select state D

MX04 X STATES Select state F

MX05 X STATES Select state G

MX06 X STATES Select state H

MX07 X STATES Select state J

MX08 X STATES Select state K

MX09 X STATES Select state L

MX10 X STATES Select state Z

MX11 X STATES Select state X

MX12 X STATES Select state C

MX13 X STATES Selecstate V

MX14 X STATES Select state B

MX15 X STATES Select state N

MX16 X STATES Select state M

XFO1 X PARAMETERS Color |

XF02 X PARAMETERS Color Il

XF03 X PARAMETERS Gobo |

XF04 X PARAMETERS Gobo Il

XF05 X PARAMETERS Prisma

XF06 X PARAMETERS Special function
XF07 X PARAMETERS Dimmer

XF08 X PARAMETERS Iris

XF09 X PARAMETERS Focus

XF10 X PARAMETERS Zoom

XF11 X PARAMETERS Frost

XF12 X PARAMETERS Strobo

XF13 X PARAMETERS Speed P/T

XF14 X PARAMETERS Gobo rot

XF15 X PARAMETERS Prisma rot

XF16 X PARAMETERS Gobo speed

Conexao TCP ou UDP (Remote connection)

O Lumikit SHQWMihdows acgr _ aml cvicg RAN ms SBN _rp_taq b_ nmp
I MNnBicqg ecp_gqNK _remoas, UnmK { ®atcoq@uanuo igadd, motitulp da janela conterd a
inscricdo [Remote connection activated].

Essa funcao pode ser bem util no caso do usuario querer integrar o software Lumikit SHOW com algum outro prog
via pacotes TCP ou UDP

Para o envio de comandos para o software siga as seguintes regras:

1 todos os comandos comecam éobytesmDMX

logo apdés vem o0 nome do comando, utilizéabsiacomo referéncia;

f por fim o valor que se deseja atribuir (exceto comador€ o cana informado antes do vamo
comando PF09 onde o PAN e TILT sao informados simultgneaseevador varia de 0 até 255.

==
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Exemplos de envio de comandos:

1 chamar o estado 1A e colocar o fader tempo de execucdo em 50%

MDMX:MF03:0
MDMX:MFO04:0
MDMMMFO01:127

{1 alterar o valor do canal 10 para 156:

mMDMX:GCO01:10; 156

{1 alterar o PAN e TILT simultaneamente no PAD para a metade:

MmDMX:PF09:127;127

Para descobrir qual o IP do computador onde o Lumikit SHOW est4 sendo executado, envie um pacote BBP na pc
em broadcast (IB55.255.255.255) pela rede cdoyitdd:

MDMXPING:0

A resposta serd em outros 4 bytes com a mensagem PONG, dessa forma é possivel descobrir de qual IP que veio
mensagem, este é o IP do computador onde o Lumikit SHOW esta gt exec

Software de demonstragédo de comunica¢zaée/UDP

a5 TCPUDP test ===

TCP Connection IP/Hostname
@ UDP Comnection 127.00.1
Edi DMX Playback
Dinmer TimeFsc State Faders

mDMX.DFO4:34 -
mDMX.DF04:37 &

mDMX.DF04:31 - ‘

Um exemplo escrito em C# mostrando como fazer a comunicacéo via TCP/UDP estéa disponivel em
http.//www.lumikit.com. br/downloads/ tcpuaptest.zip

Controle remoto para iPhone/iPod/iPad

OsoftwareLumikit SHOp®@de ser controlado com ihone/iPod/iPad, o principio de funcionamento é o descrito neste
capitulo, via comunicacdlo WDP._ nj ga _rgtm cqr U bggnml &t cj ep_rsgr _kec
QF MU PAK,

Com esse aplicativo ésgivel mudar os estados, alterar o ponto no PAD, alterar alguns parametros dos aparelhos DI
entre outras fungoes.

Para que funcione corretamente vocé devera verificar se o iPhone/iPod/iPad esta conectado no mesmo roteador w
gue o computador, sdiewall do computador esta desligado ou com uma regra para a porta 22688 e se a op¢ao pal
pcac cp amk_I|Ibmg cqrU _rgt_Db_* tch_ _agk_ ck +Amlcyv
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Operadora = 10:21 PM Operadora = 10:21 PM Operadora = 10:21 PM Operadora = 10:21 PM
Pagina

1

Lumikit SHOW encontrad Estados
192.168.0.3

Color I: 131

Gobo I: 78

Prisma: 127

e (P ——

Caso o Lumikit SHOW néo seja localizado, verifique: Dimmer: 255

- 58 o Lumikit SHOW esté sendo exec S —

computador;

i 6 Strobe: 0
se 0 seu iPhone/iPod/iPad esta Executar PAD Trajetoria Acelerdmetro

- se a opgdo "Per

Intervalo de tempo do PAD: 280 ms Gobo rot: 0

? rcj_ glgag_j bm _njga_r gt nkK*nnegogoscg “snkr OnmrcUm of N psnka si
tentar localizar o Lumikit SHOW em algum computador na rede. Caso o Lumikit SHOW néo seja encontrado, o apl
funcionar, mas todos os pacotes serdo enviados via broadcast. Nesse caso pode ocomiitdeHQW nado receber
algum pacote UDP que foi rejeitado pelo roteador wireless.

16. TabelasMIDI / Entrada DMX / Troca de canais /
Minimos/Maximos

As tabelas podem servistasclicaqpdo | m " mr Um +t+ R_"K | _ h_Icj_ npglagn _ |
g miDl R | Editar...
Out

Entrada DM | padrac ~|  Editar...
z Troca canais [patch) |EHEIT||J|D j Editar...
I Minimas/Masimos | teste ~|  edtar...

MIDI

A entrada/saida MIDI deee configurada na aba Tabelas, a interface MIDI de entrada e a interface MIDI de saida s&
mostradas na parte superior da janela e devem ser configuradas corretamente de acordo com a necessidade do
iluminador.
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£ Entrada MIDI = B[]

In |L00|:|Be Internal MID1 j Out |Micmsoft G5 W avetable Synth j
Tabela de agie: |padrao j (&) Adicionar 'I | @ BRemover |
1
Comanda MIDI

| Comando M. | D escrigdo do comando MIDI | Data 1 | 1 Adicionar

EO Control Change 07

Control Change oy ] Femaver

B2 Control Change iF} s nem

B3 Control Change 07

B4 Control Change 07

BS Control Change o7 3

BE Control Change o7

B7 Control Change o7

Apties

Acles | Unive... | Canal | “alor | Feed... | 1 Adicionar
EDITDM - PARAMETERS - * Gobaol [<F03] ] a Mo Sim

PLAYBACK, - MaIN WINDOW - * Fader level 02 [FFO2] 0 a Mo Sim

5 & Remaver

[¥ Criar feedback para essa agdo

o = 1 =
r i] EI:
| Importar de anquiva... | E Ezportar para arquiva... | | () Confirmar |

Para definir um novo comando, verifiquxiste alguma lista de a¢des, caso ndo exista nenhuma lista clique no botédo
} 2bgagml _pK &/'* _m j_bm b_ a_gv_ bc qcjcRUm b_ jggq

Ajgosc ck t?bgagml _pK &O0' osoftwarkird geaonheter gegférma autdnatiBddasb ¢ g
MIDI

MIDI (=]
ComandoMiDl [
Data1|—
Data?’—
| 3% Cancelar
Qcjcagmlc | _ jggr _ &1°' m amk | bm KGBG bcqgch_bm c b

receber o comando MIDI selecionamidtevareira executar as agoes listadas na lista de acdes (5).

Estadogambém podem semeulados com comandos MIDI, basta clicar com o botéo direito sobre o estado desejado
cgamj fcpIDNK.mnRUm t K

As configuracdes definidas na janela MIDI sé@o salvas por show, ou seja, ao iniciar um novo show essas configurac
devem ser refeitas.

EntraddDMX

Epossivel criar uma tabela de acdo de entrada DMX que quando alterado o valor de entrada do canal 1, copie esst
para o canal DMX de saida 10 e 20 ou entdo outra tabela que quando alterado o valor de entrada do canal 1, copie
para o canial00.

Definindo a copia do valor do canal de entrada 1 para saida 10 e 20, nome da Tabela de a¢6es exemplol:
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£ Entrada DMX

==/

Tabela de agies [erempioT _) © adciorss | © Bevover |

Canal DM

16 Padrin (16 Playback faders)

8 L Padigo (512 canais IN>0UT)

EDM PLAYBACK - GENERAL - Copy input value to the channel [GC01]

“l Importar de arquiva.. | [E] Exportar para arquive. |

Universe [0 =] Canal desting [20 =]

[ Adicionar ‘ |2 Remover ‘

Agora, definindo outra tabela para copiar o valor de
exemplo2:

entrada do canal 1 para o canal de saida 100, com o home de

£ Entrada DMX

Tabela de agdes |Exemp\U2

Canal DMx

=3 ECh ==
ﬂ‘ @ Adicionar ! © Bemover
AgBes | ——

15
16 Fadio [16 Plapback faders)
17
18 < PadiZo 512 canais IN-50UT)
) Importar de arquivo, | (=] Esportar para anquive. |

Universa [0 =] Canal destino [100 =]

[ Adicionar ‘ [ Remover ‘

Patches

Em determinadas situagdes se faz necessario fazer

a troca de endereco DMX de um aparelho ou entdo, um deterr

aparelho é retirado de um universo e ligado em outro universo. Em outros casos para pessoas que fazem iluminag

pecas teatrais e em cadgatro a ligacdo dos dimmers

é diferente, pode se usar a janela de troca de canais, para crig

patches assim ndo é necessario fazer a alteracao inteira do show ou alterar as configuragées do show.

Para isso basta criar uma nova tabela de patch e inforaiicgnais serdo trocaddshaixo um exemplo de troca dos

10 primeiros canais do universo 0 para o universo 2:

Universo [0 =]

& Tabela de patch [ = |5
Nome databela [universo2 - @ Adicionar ‘ © Remover ‘
Urive_| Canal_| Unive| Canal_ | Descigio [
2 1 soloT - Gobos
0 2 2 2 solo! - Rotain dos gobos
i 3 2 3 solo’ - Car
i 4 H 4 solo - DimmerStrobo
0 5 z 5 solo - Pan
0 g 2 3 solot - Tit
0 7 2 7 solo - Foco
0 g 2 8 solo - Prisma
0 E] 2 El solo - Pan Fin

Canal de rigem [10 =

Desarigao Tl Fino

Universo [2 =]

O Adicianar
Canal destino [10 =] 1% Remaver

@ Confirmar
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Minimos maximos

Para os canais DMX de saida podem ser definidos valores maximos e minimos individualmente, isso permite limite
movimento dam moinghead, definindo os valores maximos e minimos para os canais de PAN &idllifitar ent
saida de um dimmer.

Para configurar os valores m&draaninimos dos canais DMX, utilize a op¢éo correspondente na aba Tabelas da jan

DMX.

n Tabela de valores minimos e maximos = @
Tabela |padrao - () Adicianar | & Bemover |
Universo |0 El:
Unive.. | Canal | Minimo | Maximo ‘ Descrigio | -
1} ool 0 265 solol - Gobos
1] ooz 0 255 solol - Rotagdo dos gobos
0 ooz 0 255 solal - Cor
0 oo4 ] 255 solol - Dimmer/Strobo
1) o0s 100 255 solol - Pan
a 006 0 255 solol - Tilk
0 oo7 0 255 solal - Foco
0 oog 0 255 solal - Prisma
0 oo3 0 255 solol - Pan Fino
1} oo 0 255 solol - Tilt Fino
1} o1 0 255 solo - Gobos
1] o1z 0 255 solo2 - Rotagdo dos gobos
0 013 0 255 solo - Cor
0 014 0 255 solo2 - Dimmer/Strobo
1} s 0 255 soloZ - Pan
o me 0 255 solo2 - Tilk
0 o7 0 255 solo2 - Foco
0 o1g 0 255 solo2 - Prisma
0 013 0 255 solo2 - Pan Fino i
Minimo m t&wimo m

17.SimulacagdD

A janela de simulacdo 3D permite ver em tempo real o comportamapanatioss DMdUrante a utilizacéo
do software.

A visualizacdo € baseada em locais, um show pode ter varios locais. Ou seja, vocé pode ter 0s mesmos
aparelhos DMedn locais difereaes e ver como fica o resultado com posicionamentos diferentes.

=]

t QGKK8 nc p k galacal 3plémdipsa possivel ddiirgr a lumpinosidade ambiente e também a
velocidade da simulagéo;

t A/ * A0 ¢ AchfieBasqcj cagml _k _q

t DGI b K&decirmampuk gu ntais aparelpeta janela de simulagéo, basta clicar sobre o aparelho e ele ser:
selecionado na janela principal.

K)Y-K8 amlrpmjc m xmmk?9

t (K8 gen_p_ _ h_lcj_ 1B b h _ | ccmjesmo computagdog n _j * O r d
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Cameras

Na simulagéo 3D existem ainda 3 botbes que permitem a configuracoeedes liférentes (C1, C2 e C3).
Para movimentar as cameras utilize:

f
f
il

mouse com o botéo esquerdo pressionado no eixo X e eixo Y: muda o angulo da camera,;

mousecom o botéo direito pressionado no eixo X e eixo Y: muda a posi¢cao da camera no eixo X e Y;
gapmjj bm kmsgc8 ksb_ _ nmggRUm b_ aUkcp_ | # cgv
localizados abaixo da simulagéo 3D;

Ao movimenta camera, a hova posi¢cao é armazenada dentro da camera selecionada.

Configurar locais 3D

N_p_

=A =4 =4

=A =4 -4 =4

|l

_jrcp_p mg jma_gg* srgjgxc m “mrUm + QGKK*

s Locais 3D = @
Lumincsidade [ | 12%

Atualizagio do 30 |80 3: s

Editor de objetos 30

(&) Confirmar

t Jskgl mggb_bcK8 _jrcp_ _ jskglmggb_bc | _ qggksj
} 2 r R Ujmg »» m aliaBd<edn Desenfpenho da simulagéo 3D;

t Srgjgx_p cqrc jma_jK8 a_gm cvgqr _k k_gg osc 0 |
botao;

t 2bgagml _pK8 apg_ sk I mtm j ma_| 1B _ncl _g amk mg
{ICbgr _pK8 _jrcp_ m jma_j qcjcagml _bm | _ jgqr _9

t Cbgr _p | mkc K8 _jrcp_ m I mkc bm j ma_|j 1B qgcjcagn
t PckmtcpK8 _n_e_ m jma_|j gcjcagml _bm* bcgbc osc

momento;
t Cbgr mp bc ananélacdo eddor phrB &i8céo dé moeos objetos 3D estaticos.

Desempenho da simulacéo 3D

E possivel alterar a velocidade com que a simulacéo 3D é redesenhada.

Por padrédo a simulacéo é redesenhada a cada 80ms, o valor minimo possivel é de 50msie H0Daxizo

Para computadores mais lentos 80ms pode ser um valor muito baixo sendo recomendado aumentar esse
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Desativar a simulacéo 3D

Em casos de computadores muito lentos ou que ndo suportem o OpepnGéraatssijigar a simulagéo 3D.
Para isso quando executar o LunSkIOW b gagml _p --mmlnb Kp Uk c rapfim kK b _* nm
ja ira criar um link no momento da instalacao:

Programas (10)
88 Lumikit LED
4% Lumikit LED 3D
B Lumikit SHOW
B Lumikit SHOW 3D
E,l' Manual Lumikit LED (Portugués-BR)

Editor de locais

Um local € um conjunto de objetos tridimensionais estaticos (que nao irdo sofrer alteracdes pelas cenas)
os aparelhos que foram definidos na configuracdo dos painéis de LED.

Cada local podera ter um conjunto de objetos diferentes, por exengplestititiaras diferentes, ja os
painéis serdo os mesmos que foram definidos na configuracdo dos painéis de LED para todos os locais.

Para alterar os objetos que estdo em um local e também a posicdo dos aparelhos, é utilizado o editor de

O editor déocais pode ser acessado quando é adicionado ou editado um local na simulacéo 3D.

1. Janela 3D onde é apresentado o local, com os objetos e painéis nas posi¢cfes definidas pelo usuario, a can
(ponto de visdo) pode ser movimentada com o auxilio doaticarsdy com o botédo direto e movimentando o
mouse, a camera ira girar ao redor do objeto ou aparelho selecionado na lista (4), caso nao exista nenhum
ou aparelho selecionado a camera sera posicionada no ponto (X:0, Y:0, Z:0), os botdebotddmrra de
diminuem e aumentam o zoom respectivamente;
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