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Para o bom funcionamento do software, recomendamos a seguinte configuragéo:

1 Computador MAC com processador INTEL;
T MAC OS X 10.6.6 ou superior;

Interfaces compatiei Lumikit PRO 4, Lumikit PRO 1. rev. 1f 26122011
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1.Introducéao softwares Lumikit

As interfaces Lumikit PRQuinikit PR@ Lumikit Starter acompanham um pacote de softwares para fazer o
controle de iluminagao.

O pacote de softwares € composto de 2 softwares, Lumikit SHOW e Lumikit LED.

O software Lumikit SHOW foi desenvolvido para controlar qualquer tipo de aparelho DMX como:

panéis de LED;
pistas de LED;
cortinas de LED.

1 moving heads;

1 scans;

1 strobos;

1 maquinas de fumaca;

1 dimmers;

9 refletoc q bc JCB &pg _jr_qgqg* N?P* craN"'?9
1

1

1

O software Lumikit LED controla apenas painéis, pistas e cortinas de LED. O software Lumikit SHOW tan
controla esses aparelhos DMX, mas € necessarios fazer a gravacae dersers imagens que serao
mostradas nos painéis e € compativel apenas com imagens GIF. J4 o software Lumikit LED é compativel
qualquer arquivo de video desde que se utilize o CODEC adequado, também né&o € necessario fazer a cr
cenas e ainda asagens podem ser capturadas de uma camera (webcam) ou da area de trabalho.

Algumas rotinas dos dois softwares s&o parecidas:

1 configuracéo das interfaces;
1 simulacéo 3D;

Os arquivos utilizados pelos softwares (SHOW: arquivos .show e LED: arquivcmsm|eat)\&is entre si, 0s
arquivos de personalizacado dos aparelhos (arquivos .fixture) também s&o compativeis nos dois softwares

O software Lumikit LED funciona apenas no sistema operacional Windows, o software Lumikit SHOW fun
Windows e também MAC OS X, mas a versado para MAC OS X possui algumas fuscaanelicesdgue a
versao Windows.

Assista também os tutoriais no gite.//www.lumikit.com. br/videos
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2 LumikiSHOWnNtroducao

O software mikitSHOWermite o controle de qualquer aparelho DMX, mas para fazer o controle desses
aparelhos o software devera ser configurado corretamente. Por isso é de suma importancia fazer a leiture
leitura de todo o manual para entender o correto funciot@mdeesoftware.

Recomendamos também tirar um tempo para fazer testes de cada controle do software, com o tempo vor
conseguira criar um show completo em menos de alguns minutos, mas para isso € importante conhecer |
software e também os seus aparelDbdsX.

Outra dica importante € que antes de comegar um novo show, redna o maximo de informacgdes a respeitc
seus aparelhos DMX, como a func¢édo de cada canal DMX, posicionamento. Sem essas informacdes sera
demorado criar um novo show.

Se vocé nédo conteo protocoldMX512 procure mais informag@dedivros ou internesem o correto
entendimento do protocolo DMX512 néo sera possivel faeetodss ds funcbeodoftware.

Toda a criacdo do show e utilizagdo das cenas e estados é feita pelaneipaladprsoftware, por isso esse
seré o capitulo inicial, dando assim uma ideia geral do software.
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3.Janela principal

A janela principal retne todos os controles necessariosrjgagdo/edicdo de um show e tem dois modos de
funcionamento: Editar DMXag/back.

Modo Editar DMX

Neste modo € possivel fazer a edicdo das cenas e estados.

206 Lumikit SHOW | www.lumikit.com.br | /] sers/user/LumikitSHOW/shows /samplel.show s}
) Edtar OMX| 1) Plyback | |_] Novo Sno| [ aori0) | [ Salver | OPgaes | (&) sjualh) £ [/ Fxreset |- tereced
- g L 2 3 4 |5 PomlTe o Descricéo
dim_seq Todos os canais (>0) 0 % 1s0  1s0 =0 s -
progs reag | dm_seq_ap Todos os canais (-0) 0 " 150 20, 10 120 1 5:“ 2 E eor T fonarnaa] sm; é
= 3 = i [N
— - aeiel 1 [ [
- BT 2 : o
::: I 5 ::::; obo I [manual] Shift+D
=g 2RLSSSLeS [z [
AR EEERR = B9
= = o mofnstigmic
. - LR N Te
o= eoen) B B B o Bl I B B B I B B i e B L B = . 8
SRR IIII n IIII n IIII I = BEE
OO |- m; - S WO
1. Modos de funcionamergeleciona o0 modo de funcionaméatttar DMX e Playback) e opcdes
com arquivos;
2. Botbes para fazer o reset de canais DMX, configuracdo da ihizrdswaae e copiar
programa para interface com mem¢@nsulte o manual da interface Stand Alone para
informacdes sobre o botdo Copiar SA)
3. Programas e cenas: nesta area sao definidos os programas e as cenas, além de controlar a
execucgao dos programas;
4. Slecao de aparelhos: permite fazer uma selecdo dos aparelhos configurados no show;
5. Estados: mostra os estados ja salvos e permite a selecéo dos estados com 0 mouse ou
diretamente com o teclado usando a letra correspondente;
6. Teclas rapidas;
7. Saida DMX, EmtaaDMX e Tabelas (MIDI, DMX, patches de canais e minimos/maximos);
8. PAD: facilita a criacdo de movimentos emgh@adsscans, prmite préprogramar
movimentos, também funciona em aparelhos com canais R, G, B e C, M Y. Possui ainda un
especial paraplicar efeitos em canais DMX.
9. Parametros de aparelhasostramos parametros dos aparelhos que estao configurados nos

aparelhos selecionados, esses parametros foram configurados na Configuragdo do show;
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Opcbes com arquivos

Todo o show é salvo em um arguiv proprio computador, em umgi@re ou outro dispositivo. Isso permite
gue um show seja criado em um computadblizadaem outro computador.

Para criar, abrir, salvar, utilize os 3 primeiros botdes na janela prapoEatios botdes de modo

Lumikit SHOW | www.lumikit.com.br | /Libr

layhack | (|| Novo Show sbrir(05) | [E=] Salvar | 4% OPcoes | (@) ajudaiH)
0 1
dim_seq_ap | Salvar como... o ® 140

x>

=<

PSeq

M > mr Um t MNdhiigerar 8ptdesdo sokwarelkeerar o idioma.

AN

L m
software.

mr Um  _vél Bghr e eBligak as dicas dogjogriroles e também mostra informagées sobre o

Reset de canais DMX

Pode ser feito um reset de um canal DM&set dentro do software é feito mantendo o canal 10 segundos
com valor 255 e mais 10 segundos com o valor 0.

Isso pode ser Util para colocanving headgueestédofora daposicaale PAN ou TILT novament@osgao
correta ouentdoequipamentos ondedsco de cor ou gobos ficou forgpdsicéo

Na janela principal no canto direito superior existar Um t+ Dgv Pcgcr K osc & c
aparelhos informados nanfiguracaao show, por isso é importante informar todos os aparelhos
corretamente naonfiguragdao show.

Os I bm m “mrUm +Dgv PcgcrK & ajga_bm* gqcpU kmqgr
configuracaao show e seus canais. Basta clicar sobre o canal ou epfigioa R mb mq K,

Caso o aparelho necessitedeunpvalb gdcpcl rc n_p_ m pcgcr* apgc s
aparelhos dentro do editor de aparelhos, esta macro sera mostrada nesse menu. Veja como criar as mac
a_narsjm 3* gcRUm t+ K_apmgK,
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Comandos do teclado

Todos os botdes e faders da japélecipal podem ser acessados diretamente pelo teclado. Basestestajanela
principal e serd mostrado um campo no centro da janela:

.SI

S-:Remover cena Fa | F
S:Altera a origem do todos os canais para cena

S>M:Copia os valores da cena para os valores manuais de todos os canais
SH:Configuragio do show

Dim P T Foc
SS:Gravar cena
ST:Tempo da cena
STR:Marcar/desmarcar como cena de transicéo
SV:Gravar show
i ]
: .

A medida que letras s&o digitadas, é mostrada uma lista de comandos correspondentes. Bastando digitar as letras
estdo em maiGsculo no botdo ou fader. E possivel ainda utilizar as setas de dire¢cdo movimentando a seleg&o para
para baixo.

Nmp cvcknjm8 n_p_ _acqq_9eteolaENTERU MM + Quarckm "+ QFmu Kb gbe g rt
pelasetrasSH, que séo as letras que estdo em maiusculo no nome do botéo e assim por diante.

Faders

E possivel definir o valor de um fader, basta digitar as letras correspondentes e logo em seguida o valor. No caso ¢
faders é mostrada a unidade de tempo @gmgercentual ao lado do campo para digitagéo.

Exemplo: o fader Dimmer da janela saida DMX pode ser acessado comisl&gmsem seguida o valor do mesmo
pode ser informado. O comanta50 colocara o fader em 50% de seu valor.

Teclas de atalho

Najanela principal, além de pode utilizar os comandos do teclado, alguns controles possuem teclas de atalho:

1 Modo Editar DMX
PgUp / PgDn: Aumenta/diminui fader de fator de tempo (fader TFac);
Shift+PgUP / Shift+PgDn: Aumenta/diminui fader do delayDid)sdfdder DElay);
ENTER: Liga/desliga execucdo dos programas na grade de programas e cenas;
Ctrl+ENTER: Liga/desliga execucédo continua dos programas na grade programas e cenas;
Shift+ENTER: Liga/desliga PAD,;
T: Grava cena;
E: Liga/desliga o PAD, permitsgim selecionar os aparelhos para mudar os parametros
(botéo PEd);
1 Modo Playback
o PgUp /PgDn: Aumenta/diminui fader de fator de tempo (fader TFac);
0 ENTER: botdo TAP (veja mais informacdes no capitulo sobre modo Playback);

O O O O 0o oo
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4.Configuracao das interfaces

Artes de configurar a interface no software verifique os seguintes itens:

1 Parainterfaces IP, conexdeshet
o Tcpgdgosc gqc & nmgqdatcj d_xcp sk tngleK Im cl
A Para verificar se a comunicacdo com a interface esta furindresta, no pneptde comando,
digitarping [endereco_ip]

. ®&NO Terminal — ping — 80x24
Last login: Thu May 12 12:19:22 on ttyseee =2

mabook:~ user$ ping 192.168.8.38
PING 192.168.8.30 (192.168.0.30): 56 data bytes
64 bytes from 192.16
64 bytes from 192.16
64 bytes from 192.16
64 bytes from 192.16
64 bytes from 192.16
64 bytes from 192.16
64 bytes from 192.16
64 bytes from 192.16
64 bytes from 192.16
64 bytes from 192.16

@: icmp_seq=0 tt1=180 time=4.873 ms
: icmp_seg=1 tt1=100 time=3.293 ms
: icmp_seg=2 ttl=100 time=2.834 ms
: icmp_seg=3 ttl=100 time=2.320 ms
: icmp_seq=4 ttl=180 time=3.291 ms
: icmp_seq=5 tt1=180 time=2.861 ms
: icmp_seg=6 tt1=100 time=2.312 ms
: icmp_seg=7 tt1=100 time=3.221 ms
: icmp_seg=8 ttl=100 time=2.529 ms
: icmp_seg=9 ttl=100 time=2.292 ms

? h_ I cj bc amldgesp RUm b_q glrcpd_acqg & kmqgrp

o

F. Fix Reget INterfaces
Fungao Tt

=

Reset :m

1 1 [manual] Shift+4

(N8N Configuracio das interfaces
Interfaces
Tipo de interface Universo DMX Porta Destino Universo Art-Net
Art-Net Server (OUTPUT) 0 255.2...55.255 0
Universo DMX = | Universo Art-MNet -

Interfaces USB/IP serdo adicionadas automaticamente pelo botao “Auto”.

&) Adicionar |

@ Removertudo | | QIH’ Configurar interfaces Art-Net | | @ Confirmar

A janela de configuracdo mostra todas as interfaces que estdo conectadas aoAsfiwariaces Aftlet
bctcpUm gqgcp _bgagml _b_ g k_Is _jkclrc ncjm > mrUm
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Lembrese de conferir o universo DMX dentro do software e o univeidet Adnfigurado nas interface
além de ter certeza que o universo DMX e canal BEpadeihos DMestaoconfigurads corretamente
dentro do software tambéntigadodisicamentaos aparelhos DMX

No caso de duvidas comsd manual de uso da interface e dos aparelhos DMX.

5.Configuracao do show

A Configuragéo do Show € a parte mais importante darepte alguma informacgéo estiver incorreta na configuragao
do show podem acontecer problemas em outras partes do software como comportamento indesejado dos aparelhc

DMX.

Na Configuracédo do Show deverao ser informados todos os aparelhos quesovaaftwarolar, cada aparelho deve
ter a informacéo correta a respeito de cada canal DMX.

N_p_

- ) *
_acgqg_p _ h_lcj_ bc Amldgesp_RUm bm Qf mu _h
8.Non - -C:-mﬁ-é.ur.agéo do show .

Nome Fabricante/Modelo Universo Canal Qtd canais 2 &) MNovo aparelho... J
£ solo1 PR LIGHTING/SOLO 250 0 1 10 3
# solo2 PR LIGHTING/SOLO 250 0 11 10 (=S Fdimrapare o= )
& soloz | PR LIGHTING/SOLO 250 i 21 10 4 @ Remover aparelho
£ solod PR LIGHTING/SOLO 250 0 31 10 R
£ solos PR LIGHTING/SOLO 250 0 41 10 ~5 @ Duplicar aparelho |
B solos PR LIGHTING/SOLO 250 il 51 10 B Copiar propriedades...
B solo7 PR LIGHTING/SOLO 250 i 61 10 B
8 solos PR LIGHTING/SOLO 250 0 71 10 7 [ Alterar icone...
8 solo9 PR LIGHTING/SOLO 250 0 81 10 8 -
[ solo10 PR LIGHTING/SOLO 250 [ 91 10 Universo |0 -
8 sololl PR LIGHTING/SOLO 250 0 101 10 9 Canal de inicio |91 8
8 solo12 PR LIGHTING/SOLO 250 i 111 10
B solol3 PR LIGHTING/SOLO 250 0 121 10 on
8 solol14 PR LIGHTING/SOLO 250 i 131 10 EJ @ @ I:' Es| Es' E7| @ I%'
B solols PR LIGHTING/SOLO 250 il 141 10
8 solols PR LIGHTING/SOLO 250 0 151 10 10

‘]]--@ Importar aparelho... )
12 B Exportar aparelho )

&  Confirmar

E possivel incluir ou excluir aparelhos mais tarde, mas se mais apagethioslfddos apos a definicdo das cenas e
programas, as cenas que utilizarem esses novos aparelhos deveréo ser corrigidas, bem como os estados.

w

Lista de aparelhos no show: mostra um resumo dos aparelhos configurados, selecionando o aparelho neste
pemite executar as acdes dos botdes do lado direito da janela;

tLmtm _n_pcjfmK8 glajsg sk Imtm _n_pcjfm I m qfmu
ser um aparelho com muitos parametros, isso podera ser trabalhoso, sendo recéazendaidwportacao de

um modelo ja similar e alterar o modelo de acordo com as necessidades;

t Cbgr _p _n_pcjtfmK8 ncpkgrc _jrcp_p m _n_pcjfm qgc
t Pckmtcp _n_pcjfmK8 pckmtc maoalerapswgloremdodaanaiq hasaenas 7
referentes a este aparelho;

t Bsnjga_p _n_pcjfmK8 bsnjga_ m _n_pcjfm gcjcagml
universo do aparelho duplicado deverao ser corrigidos manualmente;
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6. t Am_p npmnpgcb_bcqgK8 cqgr_ dsl RBRUm amng_ mg n_pUKz¢
aparelho para outro aparelho. Para utilizar esta funcao, basta selecionar o aparelho de origem na lista e clic
t Amng _p np mn mgescblhebgoais Eparelhok irdo receldercag propriedades do aparelho de origen

7.t?2jrcp_p &damlcK8 ncpkgrc _jrcp_p dgesp_ pcnpcg
selecéo de aparelhos;

8. Universo em que o aparelho DMX gsidoli

9. Canal do aparelho DMX selecionado na lista (1), o canal do aparelho pode ser alterado diretamente por est
controle. No controle 10 é mostrada a posi¢cao das chaves DIP correspondentes ao canal.

10. Exibe a posip das chaves DIP do apar@d}\lem todoss fabricantes seguem essa configuracdo nas chaves
DIP talvez seja necessaria uma consulta ao manual de instrucdes do fabricante do aparelho DMX;

11.+ Gknmpr _p _n_pcjfmK8 jgqr _ mq kmbcjmg bggnmlodat cg
software/fixtures), estes modelos pode ser importados psofwaree alterados, dependendo da
necessidade, a extensao padrdixttire;

122+t Cvnmpr _p _n_pcjf mK8 fturg referente &0 apaplbssgldcionado meklistac(1);r ¢ | ©

Edito de aparelhos

M cbgrmp bc _n_pcjfmg nmbc qcp _acqgq_bm ncj _ h_1Icj _

i e lsRanll 2= T - |

e ano Configuragdo do show

‘I top I Nome Fabricante/Modelo Universo Canal 0Otd canais ] elho...
N\ i £ solol PR LIGHTING/SOLO 250 0 1 10 _
@v a0t o com |2 s0l02 9  PRUGHTING/SOLO250 0 11 0 QL & eduaraparelho..
T PR LIGHTING/SOLO 250 0 21 10 © Remover aparelho |3
- PR LIGHTING/SOLO 250 0
S % PR LIGHTING /SOLO 250 0 @ Duplicar aparelho
LEDs
—= | 2 solo6 PR LIGHTING/SOLO 250 0 3 Copiar propriedades...
- . |® solo7? PR LIGHTING/SOLO 250 0

1 P PR . - =
Para editar algum aparelho:

1. Ajgosc Im “mrUm t+ QFmuK?9

2. Selecione o aparelho DMX desejado;

3. Ajgosc gm pc tCbgr _p _n_pcjf mK9
Para criar um novo aparelho:

1 CliguenoboUm + QF muK?9

f Ajgosc gm pc tLmtm _n_pcjfmK9
M cbgrmp bc _n_pcjfmg &4 bgtgbgbm ck tUpg_q _° _gq osc
bc _n_pcjf mK,
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Basico

fann Editor de aparelhos
[ Basico | Descricio = Corl Cobo | Prisma | Macro |
nome [solod | Tipo de aparelha | Movehead =
Fabricante PR LICHTING
Madelo |SOLO 250
Nimere de canais T @ Universuoi @ ‘Canal de inicio T @
E Pan disponivel Canal pan |5 @ Oris disponivel Canal iris 4 @
EPan fino (16 bits) Canal 9 @ E[Focus disponivel Canal de foco |7 @
ETiIt disponivel Canal tilt |6 @ ] Zoom disponivel Canal zoom |1 @
™ Tilt fino (16 bits) Canal |10 (] JFrost disponivel Canal frost |1 8]
E Cor | disponivel Canal corl |3 @ "] Strobo disponivel Canal strobo |4 @
[l Cor Il disponivel Canalcor Il |1 @ ] Velocidade disponiveLanal velocidade 1 @
E Gobo | disponivel Canal gobo 1 |1 @ "] Gobo rot disponivel  Canal gobo rot |1 @
[l Gobo Il dispanivel Canal gobo I |1 @ E[ Prisma rot disponivel Canal prisma rot |8 @
E Prisma disponivel Canal prisma |8 @ E[Velocidade do gobo  Canal vel. gobe |2 @
[ Func. Especial disp  Canal func. especial | 1 ] OemyOroe T AR 1@ 8]
E Dimmer disponivel Canal dimmer 4 @ Canal/valor black out 47 @ 0 @
(~] Confirmar |
Y

Nesta aba s&o definidos os canais de cada funcdo DMX e se o apauelw p&o esta fungdo DMX, fabricante e
modelo do aparelho.

Nesta aba também se define o tipo de aparelho, a informac&o deste campo mais a informacéo da aba 3D, sera util
para fazer a simulacéo 3D.

Descri¢do

OO Editor de aparelhos

[ Basico | Descrigdo | Cor | Cobo | Prisma = Macro |

| Auto

Canal  Descrigio do canal

Rotacao dos gobos
Cor

2

3

4 Dimmer/Strobo
5 Pan

6 Tilt

7 Foco

8 Prisma

9 Pan Fino

10 Tilt Fino

Descricio do canal | Gobos

[~ Confirmar |
|

Nesta aba devera ser informada a de&orde cada canal, esta descricao € utilizada na janela de parametros, criagdo
grupos de canais e outras janelas do software. Essas descri¢des também sdo mostradas na saida DMX.
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M “mrUm t ?2sr mK

npccl afc

Corl e ll, Gobo | e Il, Prisma, Especial

anon Editor de aparelhos
[ Basico = Descricio = Corl = Gobol | Prisma | Macro |

Nome Valar inic Valor final
parado 0 31
. abre_horario 32 48
.+ gira_horario 49 127
" auto_horario 128 189
! auto_antihorario 194 255

valor do canal 0 EI max E] | Adicionar... | | Remover.. |
[~} Confirmar

Nesta aba devem ser informadas as cores, gobos, prismas ou configuragdes especiais de cada aparelho.

Para cada item adicionado na lista sera criado um novo botéo naijeniedd/Parametros quando um aparelho for
selecionado na selecao de aparelhos:

Macros

cor I [manual] Shift+A uJ

1T
n &5

Editor de aparelhos
! Basico  Descricio  Corl = Gobo Prisma | Macro ]
Reset Canal Valor do canal
1 5
Canal |1 8]
Vvalor do canal |0 B
Adicionar... | | Remover... | adiconar.. | | Remover.. |
@ Confirmar |
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Define macros para o aparelho DMX, para cada nova macro também € criado um botdo novo na janela
principal/Parametros quando um aparelho for selecionado na segigielties:

Fungi; escricio
. Reset |

Qc _ k_apm rgtcp m I mkc +PCQCRK* c¢cqrU gqcpU kmgrp_b_
_agml _bmg bsp_Ilrc /. qgceslbmg* Im a_gm bm _agml _kcl
bc a_ | pajagmaiBré&s\hformacoes.

Importaraparelno©MX para o Lumikit SHOW

Existem formas diferentes de fazer a importagéo das definiges dos canais DMX de aparelhos DMX. Essas definig
também sdo chamadas de personalizacdes.

Biblioteca de aparelhnos DMX

No sie http.//www.lumikit.com.br/&disponibilizada uma biblioteca de aparelhos DMX que pode ser importada para
dentro do software Lumikit SHOW e LED.

Avolites e Regia

E possivel importar arquivos AVOLITES&XtR20) e REGIA (extensdo .FXT), pardissfiquaacédo Show, clique
I'm "mrOUOm + Gknmpr pK* ¢ srgjgxc m “mrUm +?2tmjgrcqg &,

Como os arquivos utilizados pelo software necessitam de mais informac¢des do que as informag;des eogtivas
Avolites ou Regia, sera necessario fazer algumas correcdes no aparelho recém importado. As definicées/personali
dos arquivos Avolites podem ser obtidag#wy/www.avditesdownload.com/PersonalityLibregrsonaliza¢des dos
arquivos Regia podem ser obtidagigm/www.regia2?048.com/en/fixtures.aspamiO

6.Saida DMX

Os controles da saida DMX estéo localizados na parte inferior, no centro da janela principal:

IDElay | FTDe | DM | DDim [ & Gob e Geb R e
Man

b fot Cor Omo Pan T For P Pan TH ot Cor Om o P T Fox Pn Panm TH ot Cor Gm
Sce
5=M
Reset|
- - - N B e e ean B ok AT O
— —

12 3 a & & 7 & 8 1o 2 13 14 18 16 17 18 18 20 2 23 24

o @ 18 Mo s w2 o @ & 102 & 1% o ST o2 ¢ 4 & oz 6 1% 230

o

(IR no 2
L N

28
2
IS

80Ut -
(<]

o 100% 100%

A saida DMX é formada por:

1 Botbes de controle
o iMarKiBforma que todos os canais DMX ficardo no modo manual
o 1Sc«Kigforma que todos os canBiMX ficardo no modo cena
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o 1t Q<KK8 amng_ m t _jmp b_ acl _ n_p_ mg t _jmpcgq
o tPcgcrK8 xcp_ rmbmg mg t_jmpcg k_I s _ggqg bmg a.
o t @Msr K8 cbgr r_~cj_ BKV bc " j ai msr 9

1 Faders
o BCj _ wK 8elaydpsrcanais DMéftempo € mostrado em ms;
o t NRBc K 8elay dos carfamarcatos como canais de PAN e TILT de cada apdiaftigmacao
do Show. Esse tempo é informado em ms.
o t BGKKS8 b c digirhec de cadd cariaMixpValbrénformado em percentual;
o t BB g in&€ddimmerde canais dos aparelhos DMX marcados como dimmer na configuracéo do sl
Valor informado em percenfual

1 Barras representando o valor dos canais: ddxtram o valor/origem/delay/descricdo de cadal DMX dos
512 canais DMX do universogetet _bm I m d_bcp + Sl gt K9
9 D_bcp t+tSI gtK8 gcjcagml _ m slgtcpgm BKYV,

Delay dos canais

O delay dos canais DMX é informado em ms.

Se um canal estiver com o valor de delay em 20ms, a variacdo do valor DMX iniciando em 200 até 210 vai demora
por exemplo. Popara cada variagdo do valor do canal o software vai demorar 20ms.

Outro exemplo, se o delay do canal estiver em 100ms, o valor inicial do canal for O e o final for de 200 o programa
demorar 200 * 200ms = 40000ms que correspondem a 40 segundos.

O ddy individual de cada canal € marcado com uma barra na cor cinza escuro no lado direito de cada barra de cat
DMX (essa cor pode variar dependendo do skin utilizado).

Para alterar o delay de cada canal pressione &Xeldaclique com o botdo esqueddomouseobre a barra de cada
a_ | _j BKV ms kmtgkclrm m d_bcp t+BCj _wkK,

Dimmer do canal

O dimmer do canal DMX é uma proporgéo entre o valor do canal e o dimmer definido. O valoirdordiiuheemé
percentual.

Se o dimmer esta 50% e o canal DMX estsador 255, a saida serd 50% desse valor, ou seja, 127.

Barras da saida DMX

As barras na saida DMX mostram informag0es relativas a cada canal DMX:

Fan

6
’

2
18

1

FEN
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1. valor DMX: se estiver AZUL esse valor foi definido manualmente, VERDE este valor foi gragad@Cquama
com o botédo esquerdo do canal para alteosigam do valor do canal DMX

2. valor na saida DMX: em alguns casos o valor que esta na saida DMX pode sev ddtreqtecksta na cena
ou que tenha sido definido. Por exeuemdo o canal estiver com algum delay. A barra em VERMELHO
representa o valor do canal DMX na interface.

3. descricdo do canal: essa descricdo é defini@amfgguracao do Show;

4. mostra qual @mumero do canal, o numero varia de 3latgie representa os canais DMX do universo

gcjcagml _bm Im d_bcp t+SlIgtKk

valor do canal DMX;

mostra se existe algum delay no canal

oo

Origem do valor dos canais DMX

Como em controladores DMX padrao, alguns canaiskpo qcp bcdgl gbmg amkm tk_| s _g
estiver no modo manual, o valor do mesmo podkesada, sendo esse valor vem dos programas/cenas

Assim acontece tambémlnonikit SHQWtermo utilizadotérigenkbo m t | mp , se?valdr DiyhXgne catkaKpode ¢ «
gcp tk_Is_jK ms clr Um peégrgvadapelojlummadormbc t gp bc sk _ ac

Para mudar a origem do valor DMX do canal basta clicar com o botdo esquerdo sobre o canal desejado. Ou utilizal
"mricqg t KsdidaDiXx t Qac K |

A origem do canal é representada por corebanraas.

Blackout

No modo Editar DMX a tecla de espaco aciona o blackout. Pode ser configurada uma tabela de valores DMX para
Quando acionado o blackout serdo utilizados os valores DMX destataNel p _~ cbgr _p _ r " cj
janela principal:

00 Tabela de blackout
— |
Universo |0 I;' |
Universo Canal Valor Descricao
0 1 0 solol - Gobos 0 |
0 2 0 solol - Rota??o dos gobos
0 3 0 solol - Cor
| o 4 0 solol - Dimmer/Strobo
0 5 127 solol - Pan |
o 6 127 solol - Tilt
0 7 0 solol - Foco
| (0 8 0 solol - Prisma
' o 9 127 solol - Pan Fino
o 10 127 solol - Tilt Fino
0 11 0 solo2 - Gobaos
0 12 0 solo2 - Rota??o dos gobos
0 13 0 solo2 - Cor
1] 14 0 solo2 - Dimmer/5trobo
0 15 127 solo2 - Pan
1] 16 127 solo2 - Tilt

[+ #]

Valor

@Atualizar automaticamente ao configurar o show

Auto @® Zero &  Confirmar
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Esses valores DMX também serdo utilizados no modo Playback quando nenhum estado estiver acionado.

Por padrdo esta tabela se atualiza sozinha, canais PAN/TILT = 127 (50%) e cabaj$0DRAY. = 2

Correcédo de PAN e TILT

Em alguns casos aparelhos com canais PAN e TILT (moving heads, scans) podem ter sido montados fora da posic
esperada pelo iluminador, para ndo ser n@&desefazer todas as cenas ou refazer as posi¢cdes no PAD, pode ser
utilizado o recurso de corre¢do do PAN e TILT.

Cqgq_ h_lcj_ a _acqgqqgq_b_ ncj_ h_IlGogK* nmpsg | _aglnb j 4djmy & _mb
do mouse sobre o agelho na selecéo de aparelhos.

Para fazer a corregcéo das posicoes, selecione os aparelhos desejadoigadse abra o dimmer/shutter de
forma que o facho de ldas aparelhod gosc t ggqdtcj , R nr mbhmge mg | _mandigae jUfmmd |
PANTILT, serdo posicionados no cenddor 1250%) ou se ja haviam sido ajustados anteriormente, serdo
posicionados no valor ajustado

No lado esquerdo da janela de correcdo de PAN e TILT sdo mostrados os aparelhos configuradosaraghow com ¢
PAN/TILT, clique sobre o aparelho e no lado direito, a nova posi¢éo podera ser informada de forma numérica ou p
no PAD.

A.O00 Correcéio de PAN e TILT

[l Utilizar a corregdo de PAN e TILT

Selecione o aparelho na lista, mova o ponto no PAD de forma que o PAN e TILT figue centralizados

™
Aparelhos com canais PAN e TILT Pan -8 Pan fino -8 -

| Teolor ] Tilt -16 [ Tilt fino | ~116
| |solo2
solo3

solo4
solo5
solo6

solo8
| |solo9
| |solol0
solol1
solo12
| |solol3
solol4
solol5
solol6

Lembrando que para a correcdo PAN teHigitg aopcdot Sr ga mpp R UmM N?L ¢ RGJRK bec

7.Selecao de aparelhos

Lm aclrpm b_ h_Ilcj_ npglagn_|j bm gmdru_pc qUm kmqgrp
Configuracdo do Shoprincipal funcao da selecao de aparelhos € mostrar os parametros de cada aparelhos DMX
capfulo 8) e funcionar em conjunto com o PAD de efeitos (veja capitulo 10).

Quando um aparelho ou um grupo de aparelhos é selecionado (para selecionar, clique sobr®e sgaselho
parametrosdo mostrados do lado direito da janela prinegral.selecionar todos os aparelhos de uma Unica vez, dé un
duplo cligue em uma &rea vazia da selecéo de aparelhos.
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E possivehovimentar os aparelhos na janela, basta manter botdo esquerdo do mouse pressionado e arrastar. Para

evitar que os aparelhossejp p_gr _bmg bsp_l rc m sgm bm npmep_k_* Kk_
bmg _n_pcjfmg BKV | _ h_lcj_ npglagn_jK* Im kcls MnR
contexto.

A selecao de aparelhos esta dividida dansedoima:

S S SrNrNirs
SHow mict - Localizar canais DMX solo2
TOggle | tom ST . 3 solo}

'I H g ’ Inverter pan - solod 4
& = 2 e | S Inverter tilt solo5
il il | Adicionar a um novo grupo solob
T == == v lsol?
n . - - - Oraanizar anarelhas DMX 3 M - u

1. Botdes de comandos:
o t QF mu K8 _ "(CorfiguracdbdolSloy; b _
o {PABrmite ajustar o PAN e TILT dos aparelhos selecionados, ajusta 0 PAN e TILT nos canais ma
também dentro das cenas

o t E)KK8 apeg_ ms cvajsg sk I mtm epsnm bc _n_pcj
selecionados;
o t N?LK ¢ +tRGJRK8 gltcprc mg a_l| ggq bc N?L ms |

kmqgrp_b_ Kkl mjcmppcijtfNm* gc m RGJR cqrgtcp glt
o t JCBgK8 npaméisderLED; cbgr _p

2. Grupos de aparelhos: clicando sobre o nome do grupo os aparelhos correspondentes serdo selecionados;

3. Selecdo de aparelhos: pedelicar com o béd direito do mouse para ver o menu com opcdes. Se os aparelho
estveemgm > pcnmgr mg* sqc _ mnRBRUm +t Mpe Il gx_p _n_pcjfr

4. Lista com os aparelhos selecionados: mostra uma lista com a sequgmeias aparelhos foram selecionados,
essa sequerg € utilizada peRADpara criar movimentasu trocarascores K gcoscl ag_ ncj m

PAD para ajuste do PAN e TILT

Para fazer um ajuste do PAN e TILT dos aparkdbmsados, o iluminador pode usar o PAD (veja capitulo 10) ou se
cqrgtcp amk sk_ acl _ ep_t_b_* nmbc srgjgx_p m >~ mrUm
kcgkm | _qg acl _q hU ep_t _b_q, mManmowjamel: p gm pc m ~mr U

.00 Ajuste de PAN e TILT dos aparelhos selecionados.

Aparelhos selecionados: salol, sele2, solo3, solod, solos, solo6, selo7, solo8

X Cancelar [} Confirmar nova posicdo ’
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Se os aparelhos selecionaéstiverem com valores de PAN e TILT diferentes, serd mostrado apenas o ponto do prirr
aparelho da seleg&o, ao movimentar o ponto todos os outros aparelhos selecionados assumiréo os mesmos valore
o PAN TILT.

8.Parametros

Na janela principal do lado direito sdo mostradosametans dos aparelhos DMX que estdo seleciamadelecdo de
aparelhos.

ws/samplel.show

a Fix Reset Mterfacas | [

q STim | TFac - ,

S+ Fungao Descrigao
- [

H H ( Reset )
sset [ f| = | =

cor I [manual] Shift+A

solol
solo2
solo3
-~ solod

solo5

solob

4| » | solo7
5 u "

- , . Y ) e
TR I AR e ] [

' ' ' '
P2* | P3* | P4 | PS P& P7 | P8 | PEd
Rat €or Bm Pan 1 Univ

| = pan/tilt [manual] Shift+Esc 1/1

E possivel alterars parametros desde que os canais DMX estejam no modoArjanakl.de parametros esta dividida
nmp _ _q* Y +tDslI RUMK kmgrp_ mqgq nedipitk aparghusp atac  a

I BcgapgRUmMK osc kooglogom adespricio dgs Oanaisrdgfimida tambéditoode aparelhos.

A _gm gqch_ gcjcagml _bm k_ggqg bc sk _n_pcjfm* _ h_ | cj
comum entre os dois aparelhos, por exemplo, se for selecionado goegpossui cores e gobos, mais urimgiead

gue possui apenas troca de cores, na janela de pardmetros sera apenas apresentado o parametro cor, e as cores
apresentadas serdo apenas as que possuem 0 mesmo nome.

Outra funcionalidade da janela de parémétfazer a selecdo da origem do valor canal, se o valor vem dos controles
(manual) ou da cena (valor-gravado). Para selecionar entre manual/cena existem textos indicadores em cima dos
controles, a origem desses valores também é representada gpessas cores ndo serdo mostradas se os skins
estiverem ativados

T Azulf todos os canais, referentes ao parametrtmdes os aparelhos selecionadosetacéo de aparelhtam
0s seus valores de origem dos controles manuais (controles da janela Ryrametro

1 Vermelhd nem todos os canais, referentes ao parametro de todos os aparelhos selecisedelfonde
aparelhos tem os seus valores de origem dos controles manuais, alguns valores s&o originados na cena (q
for alterado um controle, este faréitf apenas em alguns canais de saida);

1 Verdef todos os canais, referentes ao parametro de todos os aparelhos selecioseldgimae aparelhos
tem seu valor originado da cena (quando for alterado um controle, este ndo fara nenhum efeito sobre os
aparéhos, nao alterando nenhum valor de saida);
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Os I bm amldgesp_p sk bgkkcp* _gq bcqgqapgBicg bmg a_| _
diante, e automaticamente estes canais serdo agrupados _  + Bc qa p g R UmK &rtodos as ganaisr _ | b |
t PmvmgK bmg bgkkcpgqg

9.Programas e cenas

O controle de cenas e programas € uma das partes mais importantes do software.

Programas

Os programas que ndo estao sendo utilizados dentro de um estado mostrados em uma lista que ficardo Balo esque
janela principal:

[z NN Lumikit SHOW | www.lumikit.com.br | /Library/Lumikit/show
0] Edi i | Playback | || Nova Shaw abrir(05) | [ Salvar | 4P OPcaes | (@) ajuda(H)
dim_seq ™ 0 1 2
dim_seq_ap Todos os canais (>0) o * 140 . 140 140

<<
Fmgg Frseq

=N FAll

FGO
Prog

N p_ sk Imtm npmep_k_ srgjgxc mg "~mricqgqg t+ Npme) K, N _
gggm ajga_+4K,| mMNpme®m kNpmem | mkc bm npmep_k_ qgcjcag
Mg ~mricq Kddds para adlicioRar ay temover osgpjogramas do estado.

Copiar e colar programas

E possivel copiar e colar os programas, selecionando o programa e utilizando as teclas Ctrl+C e Ctrl+V ou entdo o
com o bot&o direito do mouse:

(< NaN o) Lumikit SHOW | w
*{9 Editar DMX| 4 Playback D Movo Show abrir{05) a SalVar
dim_seq

Adicionar programa
Renomear programa
Remover programa

Todos os car

Prog+

Prog-
Adicionar programa a grade

| S—
Fe T —

PragR

O programa colado receb@m numerqorexemplayc m npmep_k_ amng_bm rck m I
pcac cpU m I mkc tnpmep_k_/K* gc dmp amj _bm I mt_kclr
nome do programa, selecione o programanaéistagosc | m >~ mr Um + NpmePK,
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Grade de programas e cenas

Os programas que estao sendo utilizados dentro de um estado aparecem na grade de programas e cenas:

1] 1 2 3 4 3
3

dim_seq_ap Todos os canais (>0) 140 2s0 4 140 250 4 140 250 4

<<
- 3
PSag dim_seq Todos os canais (>0) 150 150 o, 150 SSet

- 3 4 5 -

FGO
FEd

FC | § :! 4k

=

Grade de cenas: mostra as cenas que foram gravas em cada programa (linha);

2. Nome do programa : o noroegpdograma pode utilizar qualquer caractere sem acentuacao e ndo tem limite de
tamanho, procure utilizar nomes curtos;

3. Filtros do programa : nesta area séo apresentadas as configuracdes do filtro utilizado no momento da exec
do programa, caso o filtseja inadequado o programa nao mostrard as cenas corretamente, o filtro pode ser
cbgr _bm Im cbgrmp bc dgjrpmg* “mrUm + DCbK?9

4. Quantidade de vezes que o programa sera executado em no modo de execuc¢do continua, para alterar a
guantidade de vezes, basta cliagrade ao lado do programa desejado e utilizar as teqlamotexlado;

5. Cenas: cada quadro preenchido representa uma cena:

o Ao centro é indicado o tempo da cenas em ms;

o Cenas com sinal (tridangulo) verde, sdo as cenas de inicio;

o Cenas com sinal (quadraglermelho, sdo cenas de parada;

o Cenas com sinal (triangulo) azul, séo as cenas de transigéo

o Cenas com sinal (circulo) preto, sdo as cenas ativas naquele momento;

o Cenas com a palavra LIB, séo cenas da biblioteca de cenas;
9 @mr Um + NQc o K 8dos prograngas, essa safuencia € impogante quando utilizar os filtros;
9 @mr Um + Q) K8 _bgagml _ sk_ acl _9
9 @mr Um + QQcr K8 gs qrgrsg _ acl _gq osc cqgrgtcp qgcjc
9 @mr K8 tp@kmtc _ acl _ qgqcjcagml _b_9
9 @mr Um K: : : K8 k mt ¢ dano programeacsgleciangda] b~ n_p_ cqgqoscp
9 @mr Um K< < <K8 kmtc acl _ gcjcagml _b_ n_p_ bgpcgr
9 @mr Um + QRP_|I K8 k_pa_ _ acl _ gcjcagml _b_ amkm sk_
9 @mrUm +tJG@K8 _“pc _ h_lcj_ bec g jgmrca_ bc acl
9 D_bcp t QRgk K8 naseleciomada; m rcknm b _  ac

Tempo de cada cena

Cada cena pode ter um tempo individual, diferente das demais cenas do programa, selecione a cena desejada e n
d _bcp +tQRgkK ms ajgosc Im "mrUm + QRgkK ¢ gloEm@Rc m
milissegundos, ent&o 2,5 segundos = 2500 milissegundos:

| [sT2500 | ms 1

ST:Tempo da cena ]

STR:Marcar/desmarcar como cena de transicéo

Menu de contexto na grade de programas e cenas

Além dos botdes, existe um menu de contexto que pode ser acessado pelo botéo direito do mouse ao clicar sobre
determinada cena, hesse mexistem alguns opc¢des que ndo estdo disponiveis nos botdes:
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o L i-n T m =

Gravar cena ~T

I Mostrar nome das cenas

Mover cena selecionada para direita

B

Marcar como cena de inicio
Marcar como cena de inicio de loop
Marcar como cena de parada

esmarcar Como cena de transicao

Remover todas as transicoes
Adicionar transicao ap6s cada cena

Remover programa da grade

Filtro do programa: Todos os canais

Filtro do programa: Canais com valor maior que 0
Editar filtro...

Limpar filtro

1 Mudar o nome da cena selecionada: permite informar um nome para uma cena, ajudando no momento da
programacéo a identificar as cenas;

1 Mostrar nome das cenas: Aumenta o tamanho das colunadendegpaogramas e cenas, permitindo assim, ver
0 nome das cenas;

f  Marcar como cena de inicio: quando o programa for executado, comegara com a cena marcada como cena
inicio (marcada com um triangulo verde);

f  Marcar como cena de inicio de loop: quandeagéxedo programa chegeultima cena, ao irsvde retornar

para a primeira cena, voltaparacenapa _bm amkm t+ ) mmnK, Pcinpcqgclr _bm
f Marcar como cena de parada: para a execuc¢ao do programa nesta cena, representada por um quadrado
vermelho;

f Adicionar cena de transicao apés cena adigiona uma transicdo apos a cena selecionada;

Remover todas as transi¢cdes: remove todas as cenas com transicdo no programa selecionado;

f Adicionar transi¢cdo ap0s cada cena: adiciona uma transicAadeaoia cena com o tempo marcado em
t QRgk K9

=

Cenas de transicao

Permite fazer a transi¢do entre as cenas, a cena inicial é a cena anterior a cena de transi¢do e a cena final serd a
proxima cena depois da cena de transi¢ao.

As cenas de transi¢cdo sdo maasadom um sinal de um triangulo azul.

Execucao dos programas

G

j -

g
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Para executar os programatilize o botéo sinalizado pelo numero 1 na figura, atalha.&hdaRdo que todos os
programas da grade serdo executados, utilize filtros se necessério paia impais os canais deverdo ser utilizados
nos programas.

Ou em modo execuc¢do continua, que repete todos 0s programas que estdo na grade, botdo 2 naGigtEdN PERho
M d _bcp tRD_aK _jrcp_ m rcknm bc cvcasBUm bmg npmep

Lembrando que os can@iglX deverdo estar no modo automatico para que a execucdo dos programas tenha efeito.

Filtros

Para a correta compreenséo do conceito de filtro € importante sabersmitm@ai@processa as cenas de um
programa, o processamento de uma cena é diferemead@esa DMX padréo, pasftwarequando em modo de
execuc¢do do programa processa TWIPPBOGRAMAS que estdo na grade.

Para cada programa pode ser definido um filtro diferente.

O processamento acontece da seguinte forma:

1. Osoftwareanalisa o primeiggrograma da lista, verificando se existe algum filtro ligado nesse programa, caso
exista algum filtro, o filtro € aplicado a cena atual,

2. Apoés a primeira cena ser processada, a segunda cena é analisada, verificando se existe algum filtro, existir
filtro o mesmo é processado, O RESULTADO DO PROCESSAMENTO DA PRIMEIRA CENA E UNIDO CO
PROCESSAMENTO DA SEGUNDA, assim continuando até o fim da lista de programas;

3. Ao terminar a lista de programas o valor resultante do processamento de toogsaosp € passado para
saida DMX nos canais com os valores de origem da cena (canais em modo automatico).

A SEQUENCIA DOS PROGRAMAS NA LISTA E MUDSPRERAMATE)UE ESTAO NO INICIO DA LISTA SERAC
PROCESSADOS ANTES DOS ULTIMOS, paraegjtexaciasjanela principalr gj gxc m >~ mr Um + NQ

PORTANTO PARA NAO UTILIZAR UM DETERMINADO PROGRAMA BASTA NAGUDERINGED & NgFd M deliilT RO
m “mr.Um t: : K

Para que um programa seja executado deve sempre ser definido um fétoefsegdio do filtro nenhum valor gravado
na cem sera utilizado, os filtrpedem ser configurados de varias formas, os tipos de filtro existentes séo:

f Todos os canais (nenhum filtro) : copia todos os valores dos canais definidos na cena diredtaarmidtarpar
cena ou para saida DMX;

1 Por aparelho: passa apenas os valores dos canais de determinado aparelho ou aparelhos para a préxima c
saida DMX;

1 Por grupo de canais: passa apenas os valores dos canais que foram definidos em determinada grupo par
proxima cena ou para saida DMX;

N_p_ amldgesp_p sk dgjrpm ck sk npmep_k_* qcjcagmlc
cligue com o mouse na segunda coluna na grade de programas e sera mostrado um menu com 4 opc¢oes:
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Lumikit SHOW | www.lumikit.com.br | fLibrary/Lumikit/shows/samplel.show
w| = abrir(DS}l B SalVar | JbDPqées | @) ajuda(H) |

0 1 2 3 4

Tod — 3
bl Filtro do programa: Todos 0s canais —
Filtro do programa: Canais com valor maior que 0 SSet

Editar filtro... =

Limpar filtro =

e
5TRan

- | B

Filtro do programa: Todos os canais: Marca todos os canais para serem utilizados deste programa;
Filtro do programa: Canais com valor maior que 0: Utilizacappamada cengue tiverem valor superior a 0;
Editar filtroPermite editar o filtro;

Limpafiltro: Remove o filtro que foi configurado;

=A =4 -4 =4

Editar filtro

Para editar um filtro:

[— | = 1 — = 1 & 1= M|
0 1
dim_sep (3) AP (=0) 0 o Y 1s
b Aadmsea =) |(@APOUW (2)6C (» -
# FAll
o ) i 2
L ( FEd
[rakt s Y
[ el - .
T — Py a1 w1 w1 w1 om T w1 om T e T

1. selecione o programa desejado pela grade de cenas;
2. ajgosc Im “mrUm + DCbK?9

MHOO Editar filtro
D Todos os canais | ;ﬂ Limpar filtro | | =  Grupos de canais
E Canais com valor maior que 0
Aparelhos Grupos de canais
1 solol @®ou (+) ] Gobos
] soloz OFEM "] Rota??o dos gobos
A
1 solo3 ™ cor
E solo4 E Dimmer /Strobo
™ solos ] Pan
1 solo6 ] Tilt
1 solo7 [ Foco
1 solo8 ] Prisma
[ salo9 \ [ Pan Fino .
1 solo10 4 ] Tilt Fino 4
[ snin11 b [ Rntaran dns nnhns 1
Resultado do filtro
Universo Canal Descricao
0 3 solol - Cor m
0 4 solol - Dimmer/Strobo
o] 13 solo2 - Cor
") 14 solo2 - Dimmer/Strobo
0 23 solo3 - Cor '
0 24 solo3 - Dimmer/Strobo v
‘ (~] Confirmar
//,
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A edicao do filtro € simples, basta selecionar quais aparelhos e quais grupos de cejaidtsar disprograma.
O resultado do filtro € mostrado na lista na parte inferior da janela.

N p_ cbgr _p mg epsnmq bc a_I| _gq* °~ _qr_ ajga_p gm pc

Grupos de canais

A criacdo do grupo de canais é necessaria para executar oraipgrama ou mais de um estado simultaneamente
srgjgx_I'bm mg dgjrpmg ¢ r_k a4k a srgjgx_b_ I _ gs qr

N p_ bcdglgRUm bmg epsnmg sr gj gx citrosiounajanélarde suBstitsigiawe b
canais DMX dos estados.

A descricdo dos canais DMX vem da Configuragdo do Show/aba Descri¢ao.
Na janela de definicdo de grupos de canais sdo apresentados os 512 canais DMX de universo selecionado.

Srgjgxc mK ‘nmrpUm atplgmtp sk I mtm epsnm ¢ tPckmtcpK n_p._
canais.

M “mrUm t+?2srmK apg_ _sr mk _ rsgmondmnetercadacaggl. epsnmg bc a_
e e ..Grupos —
| Grupos de canais | Gobos :1 @ Novo.. || @ Remover |
: Universa () "3.'
i E 0/1 - solol - Gobos G

| | 0/2 - solol - Rota??o dos gobos
| |[C] 0/3 - solol - Cor
1 0/4 - solol - Dimmer/Strobo
"] 0/5 - solol - Pan
] 0/6 - solol - Tilt
"] 0/7 - solol - Foco
"] 0/8 - solol - Prisma
"1 0/9 - solol - Pan Fino
[_] 0/10 - solol - Tilt Fino
™ 0/11 - solo2 - Gobos
"] 0/12 - solo2 - Rota??o dos gobos ]
"1 0/13 - sole2 - Cor -

@ Atualizar automaticamente ao configurar o show

Auto © Confirmar

Por padréo os grupos se atualizam automaticamente apos@agidiglo show, para atualizar manualmente
bcgk _posc _ mnBUm +2rs _jgx_p _srmk_rga_kclrc _nm

Biblioteca de cenas

Com a biblioteca de cenas, € possivel criar uma cenala etifizérios programas diferentes. A biblioteca de cenas
podegcp _acqqg_b_ ncjm “mrUm +JG@K | _ h_lcj_ npglagn_j
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‘anmOn Biblioteca de cenas

1 @ Cenas | 8 & Editar nome
—— g [e—
dos canais manuais... palcol L '@ Remover ﬁna
palco2
@ Prever cena
Altarar cena
selecionada a partir
dos canais manuais 6
0 C
d Copiar valores da
cena salecionada para
05 Canais manuais
\ 4 ) J Programas utilizando a cena selecionada
Inserir cena B
selecionada no d.lJ'I{)J'l 1y 2
programa selecionado
na grade
& 7
Substituir cena
| selecionada na grade
por cena da biblioteca
& Confirmar
1. mrUm + Apg_p acl _ n_ _prgp bmg a_| gq k_I s _ggK8

seréo os valores que sao nrasios na saida DMX quando no modo manual, os valores podem ser alterados
diretamente na saida DMX ou pela janela de parametros, de acordo com os aparelhos selecionados;

2. "mrUm t?2jrcp_p acl _ qgcjcagml _b_ _ resdgscapgs dboagp a _ |
selecionada na lista 6, substitui os valores dos canais pelos valores manuais na saida DMX;

3. "mrUm +Amng_p t_jmpcqg b_ acl _ gcjcagml _b_ n_p_ n
selecionada na lista 6 para os cam&iauais na saida DMX;

4. "mrUm + Gl gcpgp acl _ gcjcagml _b_ I m npmep_k_ gcj c
programa gue esté selecionado na grade de programas e cenas;

5 "mrUm + Qs grgrsgp acl _ qcj&KB8gmls lmgr glr sgep_mc|Inmm :

grade de programas e cenas pela cena que estiver selecionada na lista 6;

lista de cenas: mostra as cegaavadas na biblioteca de cenas;

7. lista Programas utilizando a cena selecionada: mostra em formaagdaibgbrogramas utilizam a cena

selecionada na lista 6;

botdo Editar nome: altera o nome da cena selecionada na lista 6;

botdo Remover cena: apaga a cena selecionada na lista 6, os programas que utilizam a cena da biblioteca

terdo as cenas removidasim substituidas pelos respectivos valores dos canais;

10. botéo Prever cena: quando marcado, é possivel ver a cena selecionada na lista 6 na iluminacéo conectada
interfaces;

10.PAD

O PAD é uma ferramenta que auxilia o iluminador a criar movimentosti&alAdLcbres em aparelhos com canais R,
G,BeC, M,Y e criar efeitos em canaifBdXue o PAD funcione corretamente é importante que os aparelhos DMX
estejam configurados corretamente dentro da Configuragéo do Show.

o

© ®©

O software Lumikit SHOW pd8$fADs que podem ser configurados individualmente. Os 8 PADs séo selecionados p
botdes P1..P8:
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Quando o PAD estiver ativo, sera marcado com um asterisco (*).

Ao selecionar um PAD diferente a sele¢é@o dos aparelhos selecionados na selecas tenapamélatieradaisso
permite que cada PAD faca efeitos em aparelhos diferentes.

Cvgqgrc _glb_ m "mrUm +NCbK osc ncpkgrc gcjcagml _p m
como atalho a letra E do teclado.

Modos de funcionanterdo PAD

O PAD possui 7 modos diferentes de funcionamento, o modo de funcionamento pode ser alterado pelo menu de c
gue é mostrado ao clicar com o botédo esquerdo do mouse:

InAelna Eac @ne §nT 0ona §nrs S —

.+ PAD PAN/TILT
[ PADLEDtipo1l
PAD LED tipo 2
PAD XY: Cor | x Gobo |
' PADXY
Efeito: onda senoidal
Efeito: rampa 1
Efeito: rampa 2
l Efeito: liga/desliga

No modo PAN/TILT o iluminador pode marcar pontos com a tecla Girfessegrpsentam posicoes PAN e TILT nos
aparelhos DMX. Para remover um ponto clique no ponto marcado com o Ctrl+Shift pressionado. Para mover o pon
marcado mantenha o Ctrl pressionado e arraste com 0 mouse o ponto desejado. Para mover todos 0s pontos
simultaneamente mantenha o Shift pressionado e arraste com 0 mouse 0s pontos:

pan/tilt [manual] Shift+Esc 1/3

Nos modos LED tipo 1 e tipo 2 o funcionamento é parecido com o PAN e TILT mas ao invés de alterar os canais P
atua diretamente nos canais R, G, Be C, M, Y, abaR& de LED tipo 1 e tipo 2 respectivamente:
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O modo PAD XY: Cor | x Gobo |, podem ser marcados pontos que representam o canal Cor | no eixo X e o canal C
eixo Y, dos aparelhos selecionados.

O modo PAD XY, é similar ao modo Cor | x Gobehca dfque nesse modo o iluminador pode escolher os canais DM
srgjgx_bmg Im cgvm V ¢ Im cgvm W* ncjm “mrUm t CDK,

Nos modos Efeito, o PAD poderé ser utilizado para atuar diretamente sobre canais DMX, os canais DMX utilizados
bcdgl gbmdK®8cjm ~mrUm t

» EF
|PE:: I IIIIIIIIII o %PP:|:||||||||||| 3%
|-.;|"_IC)II 120
Controlesio PAD
1 Botbes
o CLRCP8 Jge_-bcgjge_ _ rpma_ adbatho Shih+t ENTER; ncj m r
o t CRp_K8 Jge_ -bcgjge_ m aUjasjm b_ rp_hcrépg_
o t IJmmn K8 Jigagientre @llfijnagpento marcado e o panicial,
o K: K ¢ K<KB8 r p manimerodordnjaonsolde pontos € mostrado marcgnto superior
esquerdp
o t N?B)K8 _bgagml _ sk Imtm amlhslrm bc nmlrmqg |
posicionamento do PAN e TILT dos agarelho
1 Faders
o t N@K8 dslagml _ _ncl _gq qc dmp qgcjcagml _bm k_g«
no movimentos dos aparelhos DMX selecionados;
o t NNK8 cgqqgqc d_bcp dslagml _ _ncl g qgqc nprekissb m b

com que os pontos intermediarios séo calculados. Se estiver em 100% toda a trajetéria entre os 2 p
sera calculada utilizade resolucéo de 16 bits;

o t NGK8 bcdglc m glrcpt _jm bc rcknm clrpc _ rpl

1 Controle de desenhosdmovimentos:

1. movimentar o ponteiro: mantenha o botéo esquerdo do mouse clicado e movimente o mouse;

2. adicionar um novo poninantenha a tecla Ctrl no teclado pressionatigue com o bot&squedalo
mouse no local desejado;

3. movimentar um ponto ja eriste:mantenha a tecla Ctrl no teclado pressionatznéenha o botéo
esquerdalo mouse pressionado sobre o0 ponto existente e movimente 0 mouse;

4. movimentar todo o conjunto de pontos: mantenha &teftlaressionada,botdo esquerdo do mouse
€ movimente mouse;

Menu PAD

Clicando com o bot&o direito do mouse, sera mostrado um menu com mais opg¢des, como mostrar ou ndo uma gra
configuracdo do Joystick e abrir arquivos com ponteatefirédos.
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m 'IZ_ + PAD PAN/TILT

panftit[  PAD LED tipo 1

PAD LED tipo 2

PAD XY: Cor | x Gobo |
PAD XY

+  Efeito: onda senoidal

. Efeito: rampa 1
- Efeito: rampa 2
I - ? Efeito: liga/desliga
Py ; T % = o Remover conjunto de pontos
d —Q-, Limpar pontes
ﬁ Abrir arquivo de pontos...
Desenhar grade Salvar arquive de pontos...
- v Tamanho da grade 4X
= Tamanho da grade 8X

Tamanho ca grade 16 TSNS

Criar programa a partir dos pontos...

Converter pontos em cenas

E possivel converter os pontos marcados nokPADmec | _ q , N_p_ gggm srgjgxc _ mn
menu no PAD. Serd mostrada uma janela onde deve ser marcado qual dos PADs serdo convertidos. Deve ser info
prefixo para 0 nome dos programas que serao criados.

Malele) Criar programas a partir dos pontos.

Prefixe do nome do programa | test

PADs gue serdo convertidos

™ test_pad1 (9)
™ test_pad2 (2)
¥ test_pad3 (3)
] test_pad4 (0)
[ test_pads5 (0)
test_pad6 (0) |\
test_pad? (0)
|| test_pad8 (0)

Kl

10O

Tempo de cada cena 200 |[3] ms

! [ ] Fazer transiciic entre as cenas [

# Cancelar @ Confirmar

Lembrando que a c@nséo pode ndo gerar o mesmo efeito utilizado no PAD, principalmente em relagéo a transicao.
de efeitos (onda senoidal, ranediga/desliga) ndo poderéo ser convertidos.

Configurar os efeitos

Para utilizar os efeitos nos car2idX, deve ser definido quais os canais DMX gue serao utilizados. Para acessar a ja
bc amldgesp_RUm bmg cdcgrmg srgjgxc m “mrUm + CDK* m
mr Um + N?2B)K qcpU kmubrnp No?nB | VW kne g knmr J nmat N?*B)IKn ck + CDI

Na janela de configuracédo, do lado esquerdo sdo mostrados os canais DMX que podem ser utilizados e no lado dil
canais que seréo utilizados nos efeitos.

Na parte inferior da janelaamfiguracdo € possivel alterar o valor DMX médio e a amplitude do efeito.
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[T-XeYe)

Configurar efeitos: canais DMX utilizados  propriedades

Mostrar canais | G-C Cor [ =] Grupos de canais
0/63 - solo7 - Cor = adiconar | [0/3 - solo1 - Cor
0/73 - solo8 - Cor 0/13 - soloz - Cor
| |0/83 - s0l09 - Cor | Adidonartude 19123 - solo3 - Cor
0/93 - solo10 - Cor © Removerwudo | |0733 - s0l04 - Cor
0/103 - solo11 - Cor ————— 0743 - solos - Cor
0/113 - solo12 - Cor 0/53 - s0l06 - Cor
0/123 - solo13 - Cor
0/133 - sol014 - Cor
0/143 - solo15 - Cor
0/153 - solo16 - Cor
Valor médio 30 8l Amolitude| 15 Bl Valor DMX minimo /méximo: 15/45

? gcosclag_ ck

0SsC

mgqg a_I| _g

q

[~] Confirmar

qUm

_bgagml

Para configurar o PAD no modo XY, a janela é um poutte,difiesdrando 3 listas:

o) Configurar efeitos: canais DMX utilizados e
Canais DMX disponiveis Canais DMX utilizados no efeito: X
Mostrar canais | G.C Pan . 074 - solol - Dimmer/Strobo
0/14 - s0l02 - Dimmer/Strobo
0/5 - salol - Pan 0/24 - s0l03 - Dimmer/Strobo
g;;: i:z::i . :: (@ adiconar uo:x] 0734 - solo - Dimmer/Strobo
—————— |0/44 - solo5 - Dimmer/Strobo
0/35 - solo4 - Pan (@ Removertudo: x| |0/54 - solo6 - Dimmer/Strobo
| |0/45 - soloS - Pan T |0/64 - solo7 - Dimmer/Strobo
0/55 - s0l0G - Pan 0/74 - s0l08 - Dimmer/Strobo
0/65 = solo7 - Pan 0/84 - s0l09 - Dimmer/Strobo
0/75 - solo8 - Pan 0/94 - sole10 - Dimmer/Strobo
0/85 - s0l09 - Pan 0/104 - solo11 - Dimmer/Strobo
0/95 - s0l010 - Pan 0/114 - solo12 - Dimmer/Strobo
0/105 - solol1 - Pan
0/125 - solo12 - Pan Canais DMX utilizados no efeito: ¥
07125 - solo13 - Pan
07135 - solol4 - Pan 071 - salol - Gabos
0/145 - sololS  Pan © Adciona ] |01 750102 - Gobos
07155 - s0lo16 - Pan | Adidonar tudo: Y] 1551 _ 50103 - Gabos
@ Remover tud, v |0/31 - so0lo4 - Gobos
‘—————— |0/41 - solos - Gabos
0/51 - solo6 - Gabos
0/61 - solo7 - Gabos
0/71 - s0l08 - Gobos
0/81 - s0l09 - Gobos
0/91 - s0l010 - Gobos
07101 - solol1 - Gobos
0/111 - solo12 - Gobos
0/121 - solol3 - Gabos
[ Grupos de canais |

(] Confirmar

_bmq

J

gq

Na lista da esquerda sdo mostrados todos os canais DMX, na parte superior existe um filtro que mostra apenas alc

canais (canais DMX dos aparelhos, grupos de aparelhos, etc.), do lado direito existem 2 listas: a¢ipteSeqparior

eixo X do PAD e a lista inferior o eixo Y. Quando for marcado um ponto no PAD, o valor do eixo X sera copiado pa
canais na lista superior e o valor Y do ponto marcado sera copiado para os canais da lista inferior.

1Estados

Os estados perteim uma maior agilidade para quem esta utilizando o software, pois armazenam todas as configura
e em botdes que podem ser facilmente acionados.

No estado fica gravado:

Delay dos canais;
Delay dos universos;

=A =4 =4 =4

Sequéncia dos programas;
Fator de tempo de execugdo dos programas;
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Valores das saidas DMX;

Valores manuais dos canais;

Origem dos valores dos canais;
Sequéncia de pontos ativa no PAD pantftilt;
Troca de pontos ativada no PAD panttilt;
Posicdo dos painéis de LED.

=A =4 =4 =4 4 =4

O que o estado NAO salva: programagosede cenas (ficam gravados nos programas), valores de cenas, posicéo da:
coordenadas dos pontos no PAD.

Os estados podem ser gravados/acessados pela area central marcada com botdes e letras na janela principal:

As areas marcadas A e B significam ctispeente: a pagina que esta selecionada atualmente e a pagina que sera
ativado ao pressionar alguma letra correspondente a um estado, os nomes desses estados ficam em vermelho.

Os botbes com letras A, S, D, F .. N, M correspondem aos estados e rmkémapedsados pelas teclas no telado.

Paginas

E possivel gravar até 640 estados por show, os estados estdo divididos em 40 paginas que sdo: 1, 2, 3, 415, 6, 7,
C2, C3,C4,C5,C6, C7,C8, C9, CO, S1, S2, S3, S4, Sh, S6, Z338CS3, 84,855, CS6, CS7, CS8, CS9 e CSO.
pagina tem 16 estados.

As péaginas que comeg¢am com a letra C séo acessadas pela tecla Ctrl + o0 nUmero da pégina, a pagina que comeg:
letra S, pela tecla Shift + o nimero da pagina e as pagiran gaddiras CS, sdo acessados pelas teclas Ctrl + Shift +
namero da pagina.

Uma forma alternativa para acessar as paginas via mouse ou tetztteeché clicar sobre a regido marcada na figura
abaixo para que seja mostrado um menu com as paginaveispon

Selecionando um estado

Os estados sdo acessados pelo teclado ou mouse, cada estado € chamado pelas teclas A, S, D, F, G, HNJ, K, L, Z
M.
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Para ativar um estado basta escolher a pagina, pressionando a tecla correspondgdte @, 2,3, ¢ | me m
pressionar a letra correspondente ao estado.

N p_ ep_t_p sk cgr _bm ajgosc amk m "mrUm bgpcgrm bm

PAN
LEDs
==

1 5 o F G H
e . DU S -
Salvar estado...

Limpar

F1
Substituicio de canais...

Um estado pode ser executado proporcionalmente e misturado com outros estados aftimacestver no modo
Playback.

12.Teclas rapidas (Quick macro)

As teclas rapidas permitem que sejam definidos valores nas saidas DMX ou que seja alterado algum parametro na
de parametros de forma rapida e simjsses valores DMX irdo sobrescresdos os outros valores DMX.

Essas teclas poderao ser utilizadas ligaa um strobo, alterar o foco de moving heads, acionar canhfeséldipu
a maquina de fumaca.

E possivel utilizar até 12 teclas, as teclas vao de F1 até F12, cada tecldgsderapertamentos: acionar apenas
clos I rm _ rcaj_ &DN' dmp npcggqgml _b_ ms clrUm dsl a
saida DMX, pressiona novamente a saida DMX volta a situacdo normal, modo ON/OFF é permatidiefiapEmadea
valores).

Para configurar as teclas basta clicar com o bot&o direito do mouse sobre a tecla desejaldapimacipabotdes F1 ..
F12).
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