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Consideracdes importantes - leia antes de usar o produto

E importante ter conhecimento basico de DMX. Pode-se conferir os videos abaixo.

e Introduc¢do ao controle de iluminacdo arquitetural:
https://www.lumikit.com.br/ul/UL300;

e (Canais DMX e Universos: https://www.lumikit.com.br/ul/UL129;

e Introdu¢do a DMX512 e Art-Net: https://www.lumikit.com.br/ul/UL102.

Consideracgdes sobre cartao de memoria:

e Para produtos de automacdo (como por exemplo o Lumikit Player DMX ou Lumikit ARQ
2) deve ser utilizado um cartao de meméria ou pen drive que esteja formatado
em FAT32. Para realizar este procedimento, confira o programa Lumikit Formatador
SD: https://www.lumikit.com.br/software-lumikit-formatador-sd;

e Ostempos das programacdes feitas no Lumikit SHOW podem ter varia¢cdes quando
reproduzidas na placa, dependendo principalmente da qualidade do cartao de
memdria utilizado.
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1. Introducao

O Player DMX 1 Universo DIN com agendador € a evolu¢cao do modelo Player DMX 1 Universo
DIN. Ele foi desenvolvido para aplicacdes que necessitam de controle DMX em projetos
instalados diretamente em painéis elétricos, dispensando o uso de um computador para
operagao.

Principais aplicacoes:

Automacgao;

lluminacao arquitetural;
Natal;

Decoragdes em geral.

Além das fun¢bes do modelo anterior, esta versao incorpora um agendador interno de cenas
e relé para acionamento de circuitos externos, oferecendo maior flexibilidade para
automacao de iluminagdo e equipamentos.

O equipamento suporta até 30 programacdes, permite acionamento externo de cenas e
oferece agendamento baseado em dia e més, possibilitando a execu¢dao automatica de
programas conforme o calendario configurado.

A saida DMX padrdo pode ser conectada a qualquer dispositivo compativel com DMX, como
luminarias, splitters DMX ou ao Splitter DMX 3 Saidas DIN da Lumikit, permitindo expandir
facilmente o sistema.

A programacao é realizada através do software Lumikit SHOW, onde sdo configuradas tanto
as cenas quanto a agenda de execugdo. Apos a configuragao, os dados sdo gravados em um
cartao de memaoria microSD, que deve ser inserido no Player.

Durante a operacao, o Player executa continuamente o programa ativo em repeticdo (loop),
seguindo também as regras definidas na agenda quando o agendador estiver habilitado.

Caso ocorra desligamento da alimentagao, o equipamento mantém na memoéria o
ultimo programa executado quando estiver no modo manual. Assim, ao restabelecer a
energia, o Player retomara automaticamente a execuc¢ao do ultimo programa
selecionado ou continuara seguindo a programacao definida na agenda, caso o
agendador esteja ativo.
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1.1. Caracteristicas

Saida DMX512 padrdo (RS485) a 44 FPS;

Permite até 30 programacdes para controlar a iluminacao;

Agendamento automatico das programacdes com base em data e hora especificados;
Modo de teste manual;

Suporte a qualquer cartdao de memaoria microSD de qualquer capacidade;

Bateria interna CR2032;

Gabinete em plastico ABS seguindo a norma DIN para montagem em painel elétrico;
Alimentacao: 110/220 V AC (bivolt automatico);

Dimensdes: 7 x 10,6 X 9 cm;

Peso: 225 g (350 g com embalagem).

1.2. Dimensoes
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1.3. Botoes, conectores e LEDs

Conector borne para o relé;

Conector borne para os contatos para acionamentos;
Acesso a bateria;

Acesso ao cartdo de memoria microSD;

Display grafico para configuracao;

Botdes para configuracao;

Conector borne para a alimentacao;

Conector borne para o sinal DMX.

O NOUAWNR=

1.4. Conteudo da embalagem

e Player DMX 1 Universo DIN com Agendador;
e Cartdao de memoéria microSD 64 GB Sandisk.
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2. Ligacao

As conexdes ao player sao feitas por bornes parafusaveis, na parte inferior temos a conexao
da alimentacdo (100 até 240 V AC) e os 3 fios da saida DMX, conforme o esquema mostrado
mais abaixo.

E possivel ainda usar até 3 pulsadores externos, ligados nos 4 bornes na parte superior
(COM SENS, SENS1, SENS2, SENS3). Por esses pulsadores é possivel ativar o BLACKOUT (tudo
desligado) e trocar a cena ativa.

Temos ainda os conectores para do relé (N.A = normalmente aberto, COM RELAY = comum
entre os contatos, N.F = normalmente fechado), que permite a ligacao de circuitos externos,
recomendamos usar para acionar um contator por exemplo.
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2.1. Ligacao de botoeiras externas

Caso seja necessario no projeto um controle externo, € possivel fazer a troca dos programas
pelos 4 bornes na parte superior. Pode ser ligado a qualquer interruptor pulsador (estilo
campainha), inclusive de médulos controle remoto. Abaixo um esquema de liga¢ao:
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E possivel ligar vérios interruptores pulsadores em paralelo, quantos forem necessarios.
SENS1 = vai ativar o BLACKOUT (tudo desligado);
SENS2 = cena anterior;

SENS3 = proxima cena;

@

ANTERIOR

) BLACKOUT

LUMIKIT

AGENDA~RAUTOD
81-/81-26

- -
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2.2. Ligacao do relé com contator

O player tem um relé, que é fechado (acionada) quando existe algum canal DMX maior que 0.
O relé abre (desliga) 2 minutos depois que a saida DMX estiver com todos os valores zerados.

Nesse relé podera ser ligado qualquer carga com corrente baixa ou entdo preferencialmente
uma contatora que aciona a alimentacao das luminarias. A carga da contatora depende
diretamente da quantidade de luminarias, verifique com o fabricante das luminarias as
caracteristicas das mesmas para fazer o calculo. A tensao da bobina da contatora deve ser
compativel com a rede elétrica local.

A contatora elétrica deve idealmente ser montada dentro de outro quadro elétrico, pois pode
causar interferéncia eletromagnética.
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Além disso, é recomendado instalar um filtro RC na bobina. Pode ser comprado um filtro
especifico ja montado, ou entdo usar um capacitor de 330 nF por 400 V e um resistor de 100
Ohms por 1 W e montar em paralelo:
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T Filtro RC

Capacitor = 330nF
400V

Resistor = 100 Ohms
1W

2.3. Cartao de memoria

Para colocar o cartdao de memdria no Player, siga os passos abaixo.

1. Certifique-se que o Player esta desligado da energia;
2.  Remova a tampa de encaixe lateral onde se localiza o cartao de memoria;

3. Localize o cartdo de memobdria;
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4. Coloque o cartao de memdria no encaixe destacado;

5.  Recoloque a tampa de encaixe lateral.

Caso o cartao de memoria estiver inserido incorretamente ou esteja invalido (formato ndo é
FAT32, sem arquivos, arquivos invalidos), uma mensagem aparecera no display:
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CARTAO SD CARTAO SOD
COM ERRO SEM DRADOS

REINICIAR REINICIAR
= =

Ao ser mostrada a mensagem, existe um contador regressivo de 5 segundos que reinicia o
player.

3. Configuracao

3.1. Data e hora

Para ajustar a data e hora, o Player deve estar com um cartdao de memdria valido e ndo pode
estar em modo TESTE DMX.

Para ajustar o reldgio, segure o botdao MODE por 5 segundos e solte. Sera mostrada a
seguinte informacdo no display, permitindo o ajuste da data e posteriormente da hora:

NOUVARA DATAHA @ NOUVRA HORRA
dd/ mmZaa hh:mm: ss

B1/781/726 12:18:106

O Player DMX 1 universo DIN com agendador tem 3 modos de execucdo distintos: Modo
Teste DMX, Modo Manual e Modo Agendador.

3.2. Modo Teste DMX
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TESTE DMX
CANAL ©8a1

VALOR BB
ALEARATORIO
RESET

Para entrar nesse modo, o botdo MODE deve ser pressionado durante a ligacao do player, o
objetivo desse modo é testar individualmente cada canal DMX, ajudando a identificar os
canais das luminarias ou testando a ligacdo do DMX.

A opcdo ALEATORIO gera valores aleatérios nos canais DMX, enquanto que a op¢ao RESET
zera o valor dos 512 canais DMX.

3.3. Modo Manual

MANUARL
AGEN ATIVO

186 OUTUBRO
ROSAH

Esse € o modo de funcionamento padrao quando nao houver um arquivo “S” dentro do
cartdao de memoria, esse arquivo ndo é gerado se a op¢ao “Usar agendamento neste player’
estiver desmarcada (veja mais adiante no capitulo sobre criacdo do cartdo microSD).

7

4, Agendador:

‘ Editar agendamento

Ao ligar o player e ndo houver o arquivo “S”, automaticamente sera acionado o modo
MANUAL e a cena reproduzida sera a mesma que estava sendo reproduzida antes de desligar
o player.
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3.4. Modo Agendador

AGEND/ZRUTO

81781726
122108210

BLACKOUT

Se dentro do cartdao microSD existir um arquivo “S” com agendamentos, o modo
AGENDADOR sera acionado no momento de ligar o player e os acionamentos das cenas irao
ocorrer conforme o programado.

Nesse modo é possivel acionar o modo manual, mas ao chegar no horario de ligar ou desligar
programado, o player vai voltar para o modo AGENDAMENTO e reproduzir a cena que foi
programada para aquele horario.

3.5. Preparando o cartao de memaoria microSD dentro do
programa Lumikit SHOW

No programa Lumikit SHOW as cenas deverdo ter sido criadas previamente.

Entdo um cartdo de memaodria microSD formatado em FAT32 deve ser inserido no
computador.

I. Caso tenha davida em como criar as cenas e/ou formatar o cartao de memoéria,
confira o material indicado na se¢do “Considera¢dées importantes” no inicio deste
manual.

Entdo, siga os passos a seguir:

0. Clique no botdo INterfaces -> Criar Pen Drive/Cartdo SD de playback...;
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O
- 120,00/1 telease || M FxReset || B ACton W 3o [EEERETETEE J

Configuragdo das interfaces...

Dffline

BReconectar todas as interfaces (fechar/abrir portas) Ctrl+I

Criar Pen Drive/Cartdo 50 de playback...
Preparar Pen Drive com timelines...

Preparar Pen Drive com timelines para interface PRO X4i...

W' Criar Pen Drive[Cartdo SD de playback

1. Selecione o modelo da interface Lumikit:

2. Selecione os universos DMX que serdo gravados:

3. Selecione as cenas que serdo copiadas para o Pen Drive/Cartdo SD: 1 UNIVERSE PLAYER SCHEDULER suporta até 30 cenas

JANEIRO BRANCO [1 A] = Adicionar

FEVEREIRO ROXO LARANJA[1 5] P 2 FE! OX...[15] - 1m Os
~ & Adicionar tudo

MARCO AZUL MARINHO [1 D]

ABRIL VERDE AZUL [1 F] ® Remover tudo 2 AB DE AZUL [1 F] - 1m Ds

MAIO AMARELO [1 G —.

JUNHO VERMELHO LARANJA [1 H] JUNHO VERME... 1 H] - 1m 0s

JULHO AMARELO [1 J] 7
AGOSTO DOURADO [1 K] s YT
SETEMBRO VERDE AMARELO [1 L]

SETEMBRO VERD... [1 L] - 1m Os
OQUTUBRO ROSA [1Z]

QUTUBRC ROSA [17] - 1m Os

NOVEMBRO AZUL [1X] - 1m 05
DEZEMBRO VE... [1C] - 1Tm Os

(®) Mostrar todas as cenas
%] Minutos

4. Agendador. E Usar agendamento neste player
=]

5. Destino: E: [Unknown] N Atualizar 8,79 MB Apenas unidades formatadas com FAT ou FAT32 sao compativeis. (exFAT nao é
compativel. Para unidades com mais de 32GB use o LumikitFormatadorSD.exe)

¥ Cancelar @

1. Escolha “PLAYER 1 UNIVERSE + SCHEDULER/AGENDADOR (SD)";

2. O universo DMX em que as cenas foram criadas (neste caso sera 0);

3. Nessa lista monte as programacdes, lembrando que podem ser colocadas mais cenas
na mesma programacao (no sentido horizontal). Cada cena sera executada no tempo
informado na barra abaixo de tempo, poderado ser colocadas até 30 programacdes;

4. Agendador;

5. Unidade de disco onde esta o cartao microSD.

3.5.1. Arquivos dentro do cartao de memoéria
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O Player interpreta arquivos com a identificagdo de numeros de 00 a 29. Eles ndo possuem
definicao de tipo como é conhecido no sistema operacional. Os arquivos tratam-se do
numero do Programa, que pode ser uma ou mais cenas rodando em um ciclo de repeticao
com tempo personalizado (veja capitulo 6 do manual).

O arquivo ‘N’ guarda os nomes das cenas, ja 0 arquivo S seria 0 arquivo que contém os
agendamentos.

Dentro deste endereco abaixo disponibilizamos agendamentos e arquivos de show prontos
baseados nas cores de cada més. A referéncia usada foi de aparelhos RGB, RGBW e Dimmer
RGBW - cada agendamento correspondente ao arquivo show esta separado e compactado.

& | [ [] =1 Gerenciar Unidade de USE (E:)
Inicia Compartilhar Exibir Ferramentas de Unidade

4, Recortar L Nova item - Abrir
= X | v

J Copiar caminho —T__'| Facil acesso Editar
Fixar no Copiar  Colar ~ Mover Copiar  Excluir Renomear Mova Propriedades o
Acesso rapido F| Colar atalho para~ para - pasta - £ Histar
Area de Transferéncia Organizar Movo Abrir
“ v I mm » Unidade de USB (E:)

v 3k Acesso rapido
B Area de Trabalho
‘ Downloads

|| Documentos

=/ Imagens 0o o1 02 03
v [ Este Computador

B Area de Trabalho

|ZZ| Documentos

‘ Downloads

&= Imagens

J’) Musicas

J Objetos 3D

B videos

14 15 16 17

i, Disco Local (C)

- Unidade de USE (E:)
28 29 M 5

3.6. Agendador

Marque a caixa “Usar agendamento neste player” para permitir que seja gravado no cartao

de memoria os agendamentos, sem isso irdo apenas as programacdes que executam no
modo Manual.
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4, Agendador: Usar agendamento neste player

n Editar agendamento

5. Destino: E: [FAT3Z o Atualizar 1,6 MEB

Para configurar os dias, meses, hora de acionamento e desligamento clique em “Editar
Agendamento”.

¥ Agendador

Ano 2026 ordrio de ligar 18 ordrio de desl @ Limpar

Mesmao em anos ndo bi ;, 0 dia 29 de fevereiro € mostrado a _
2 - FEVEREIRO ROXO LAR
Se 54 Do Se Te Qu Qu Se 5S4 Do Se Te Qu Qu Se Sa Do Se Te Qu Qu Se S3 Do Se Te Qu Qu Se Sa Do Se 3 - MARCO AZUL MARINF
4 - ABRIL VERDE AZUL
. 5 - MAIO AMARELO
6 - JUNHO VERMELHO LA
. 7 - JULHO AMARELO
8 - AGOSTO DOURADO

Para atribuir um més ou dia especifico a uma programacdo selecione o intervalo desejado
clicando e segurando o botao do mouse, vai aparecer uma cor clara de tom azul. Uma vez
definido o intervalo é s6 clicar 2 vezes no Programa listado a direita.

Horario de ligar e desligar sera unico e padrao definido pelo usuario, no préximo ano se
mantera o mesmo programa para cada més. E possivel intercalar Programas em dias
especificos, como nos finais de semana. Para isso, selecione o intervalo que deseja e depois
clique 2 vezes sobre o Programa escolhido. Opcionalmente clique 1 vez sobre o Programa
desejado e em seguida no botdo ‘Atribuir’ mais abaixo.

Para excluir um registro de agendamento selecione um intervalo de dias e clique em “Limpar
> Selecao”. Evite usar o botao Limpar Tudo se nao tiver acesso as informacdes de
agendamento, esta acdo nado é reversivel (consegue retornar se fechar o arquivo sem salvar).

] ~ Hordrio de desligar 3

29 de fevereiro € mostrado abaixo. RANCO

- ROXO LAR

Te QuQu Se Sa Do Se Te Qu Q 3 - MARCO AZUL MARIN}

4 - ABRIL VERDE AZUL
. 5 - MAIO AMARELO

6 - JUNHO VERMELHO LA
. 7 - JULHO AMARELO
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4. Garantia e manutencao

O Player tem garantia de 12 meses contra defeitos de fabrica.
A saida para o DMX ndo é coberta pela garantia pois depende da instalacao.

Problemas decorrentes de sobrecargas na rede elétrica como sobretensado, raios, queda ou
pico de energia, fonte de alimentacdo incorreta, etc., ndo serao cobertos pela garantia.

O Player pode ser limpo com um pano levemente umedecido. Ao limpa-lo, certifique-se de
que esta desconectado do DMX e da rele elétrica. Apds a limpeza, aguarde-o secar
totalmente antes de usa-lo.

4.1. Troca do componente responsavel pela saida DMX

O componente responsavel pela saida DMX € o componente de cédigo SN75176BP.
Este componente pode ser danificado em algumas situa¢des, entre elas:

e Ligacdes incorretas;

e Sobretensao (raios);

e Descarga eletrostatica (tocar nos componentes sem a prote¢cdo adequada);
e Problema na linha DMX.

No caso da queima deste componente, ele pode ser substituido por outro de mesmo
coédigo (SN75176BP). Ele pode ser encontrado em lojas de componentes eletrdnicos, em
lojas virtuais na internet ou na loja da Lumikit.

Caso a causa do problema nao tenha sido resolvida, apenas substituir o componente por um
novo provavelmente resultard em sua queima novamente. Recomendamos conferir os cabos
e fios, e medir a tensdo do sinal (DMX+ e DMX-) para ter certeza que ndo estdao em curto ou
com sobretensao (110/220 V AC por exemplo). E recomendado que a troca seja feita por
um técnico para nao danificar o controlador.

Para realizar a troca deste componente, siga 0s passos abaixo.

1. Certifique-se que o Player esta desligado da energia;
2. Remova a tampa de encaixe lateral onde se localiza o DMX;
3. Localize o componente responsavel pela saida DMX, e em que posi¢do se encontra;
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DISPLAY

Note a marcac¢do “bolinha"/"meia-lua” no componente, indicando a posicdo correta

4. Remova-o e coloque um novo no lugar, observando a posicdo em que o antigo estava
para colocar o novo na mesma posicao;
5. Recoloque a tampa de encaixe do DMX.

4.2. Troca da bateria do reldgio

A bateria do reldgio tem expectativa de duragao de 2 anos. A expectativa de duracao pode
ser reduzida dependendo de onde o Player esta instalado, como por exemplo em locais mais
quentes/expostos ao sol.

Para realizar a troca da bateria, siga os passos abaixo.

1. Certifique-se que o Player esta desligado da energia;
2.  Remova a tampa de encaixe lateral onde se localiza a bateria;
3. Localize a bateria do relégio;
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Remova a bateria empurrando o metal de encaixe do suporte da bateria. Remova-a

com cuidado para que ela nao caia dentro do Player;
Coloque uma nova bateria apenas encaixando-a no lugar;

Recoloque a tampa de encaixe lateral.
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