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1. Introducao

A placa Player DMX 1 universo permite reproduzir até 8 programacdes diferentes
individualmente, cada programacao é acionada por uma entrada existente na placa que pode
ser acionada por um interruptor, relé ou qualquer outra forma que feche um contato em

uma das entradas da placa.

A programacao da placa é feita no software Lumikit SHOW, posteriormente gravada

em um cartao microSD. Este cartdo € colocado na placa.

Principais aplicacoes:
e Automacao;
e lluminagdo arquitetural;
e Natal;

e Decoragdes em geral.

Caracteristicas:

e 8 programacdes acionadas externamente, apenas 1 programacdo é produzida por vez;
1 saida DMX padrdao DMX512 (RS485);

e Suporte para cartao microSD de qualquer capacidade;

e Alimentacgao: 9a 12 VDC com 120 mA;

e Dimensoes (AXLxC):2x6x13cm;

e Peso:60g.

Atencdo! ACOMPANHA O CARTAO microSD!

Os tempos das programacodes feitas no Lumikit SHOW podem ter varia¢dées quando
reproduzidas na placa, dependendo principalmente da qualidade do cartdao microSD

utilizado.
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2. Conexoes da placa

As conexdes da placa estao disponiveis por bornes. De um dos lados devera ser conectada a

alimentacao e o DMX e do outro estdo as entradas para o acionamento das programacodes.

No lado da alimentacdo e DMX a sequéncia de ligacdo é a seguinte:
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Alimentagao (+) entre 9V e 12V

Alimentagao (-)

O sinal DMX devera ser ligado conforme mostrado acima, cada contato do borne tem uma

identificacdo na placa de circuito impresso:

e DMX+: saida do sinal positivo do DMX, geralmente pino 3 do conector XLR;

e DMX-: saida do sinal negativo do DMX, geralmente pino 2 do conector XLR;

e 9~12V: alimentacdo da placa, também pode ser usado para acionar as programacodes
(observe no diagrama abaixo);

e 9~12V: alimentacdo da placa;

e GND: pino 1 do conector XLR e negativo da alimentacao.

Do lado dos acionamentos temos a sequéncia conforme mostrado abaixo, para acionar

alguma programacao, basta fechar o circuito com o positivo da fonte:
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Programacéo 8
Programacéao 7
Programagao 6

Programagéao 5
Programagéo 4
Programacao 3
Programagéo 2
Programacéo 1
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3. Colocacao do cartao microSD

O cartdo microSD devera ser inserido na parte inferior da placa no suporte correspondente.

4. Chaves DIP para configuracao do modo de
reproducao

No lado superior da placa existe uma chave DIP com 3 vias. A fun¢do de cada uma:

1- contatos: define como a programacao sera executada entre 2 modos:
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- ON: a programacdo sera executada apenas enquanto o contato com a entrada
estiver fechado;

- OFF: a programacdo sera executada até que outro contato de outra
programacao seja fechado;

2 - loop:

- ON:reproduz o programa e para;
- OFF: reproduz o programa em loop, sempre reiniciando;

3 - desligar quando parar: se o loop (chave 2) estiver em ON, essa chave define o
que acontece quando o programa para:

- ON: desliga todos os canais DMX (BLACKOUT);
- OFF: para na ultima programacao;

Importante: as programacoes nao sao executadas simultaneamente, apenas uma
programacao por vez é acionada, mesmo se mais contatos forem fechados

simultaneamente.

5. Preparacao do cartao microSD dentro do

Lumikit SHOW

a) No Lumikit SHOW deverao ser criadas as cenas conforme os aparelhos DMX que serdao
controlados;

b) Com o cartdao microSD inserido no computador, formatado em FAT ou FAT32, escolher
a opcao INterfaces/Criar Pen Drive/Cartdo SD de playback...

* Feleaze ’* Fix Fiezet _E ACton Wy 0

Configuragdo das interfaces...

Offline

Reconectar todas as interfaces (fechar/abrir portas) Ctrl+l

Preparar Pen Drive cormn timelines...
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c) Siga os passos mostrados na janela:
Criar Pen Drive/Cartdo 5D de playback

1. Sele delo da interface Lumikit:

2. Seledone os universos

copiadas para o Pen Drive/

= Adidonar

@ Adicionar tudo

® Remover tudo

=~ Remover

Atualizar

% Cancelar

1: escolha PLAYER 1 UNIVERSE (SD)

2: 0 universo DMX em que as cenas foram criadas (geralmente 0);

3: nessa lista monte a sequéncia as programacdes, lembrando que podem ser
colocadas mais cenas na mesma programacao, cada cena sera executada no tempo

informado em 4;
4: tempo de cada ceng;
5: unidade de disco onde esta o cartdo microSD.

Obs.: Para produtos de automacado (como por exemplo o Lumikit Player DMX ou Lumikit ARQ
2) deve ser utilizado um cartao de memoria ou pen drive que esteja formatado em FAT32.

Para realizar este procedimento, confira o programa Lumikit Formatador SD:

https://www.lumikit.com.br/software-lumikit-formatador-sd.
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